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Neue Chance fŸr Helden...
Der 1. Mai 2005 ist oder war - je nach dem ob Ihr, die aktuelle
Ausgabe des PlayStation LIGA-Magazins als Abokunden direkt
am Erscheinungstag oder erst spŠter per Direkdownload erhalten
habt - der Startschuss zur neuen PlayStation LIGA Saison 03.
Wir setzen alle Ladderrankings auf Null und Ihr habt erneut
die Chance, Euch ganz nach oben zum Star des Online-Gamings
zu spielen. Und was es alles Neues in Euerer Liga gibt, kšnnt
Ihr kompakt zusammengefasst im Artikel "Ausblick Saison 03:
Ladders, Features und Optimierungen" nachlesen.

Ganz nach oben und als Helden umjubelt haben es die
"Offiziellen Meister der PlayStation LIGA" schon geschafft. Wir
blicken in unserer bisher umfangreichsten Top-Story zurŸck
auf das PlayStation Master No.2 Finalevent der letzten Saison
und lassen mit Euch nicht nur die Sieger zu Wort kommen.
Erwartet bisher unveršffentlichte Impressionen und die ganze
Bandbreite der Faszination Online-Gaming mit der PlayStation
2 vom Konsolen-eSports Event des Jahres.

Und weiter geht es mit heldenhaften Leistungen, wenn wir den
"Held der Helden" der zweiten PlayStation LIGA Saison kŸren.
Ebenso heldenhaft war auch der Fronteinsatz unserer drei
Communitymitglieder JimStreet, Virtual_theot und THEFighter,
die exklusiv Ÿber ihre Erlebnisse auf dem Battlefield-Lan-
Event "BF-Con 05" und dem mit Spannung erwarteten
PS2-Multiplayerkracher Battlefield Modern Combat berichten.

Ihr merkt schon, ein ganzes PlayStation LIGA-Magazin voller
Helden liegt vor Euch. Wie erstmals am 18. August 2004 auf
dem Launchevent Eurer PlayStation LIGA versprochen, suchen
wir auch weiterhin Helden. Der šffentlich-rechtliche
Fernsehbericht zum PlayStation Master No.2 auf 3sat in der
Sendung "neues" war da nur ein weiterer Meilenstein jenseits
der typischen Szenegrenzen und lŠsst Eure weltweit erfolgreichste
Konsolen-Liga weiter wachsen. Wir wŸnschen Euch einen guten
Start in die neue Saison 03 und mindestens genauso viel Spass
mit dem neuen PlayStation LIGA-Magazin!

Euer Feedback zur aktuellen Ausgabe findet im offiziellen
Magazin-Forenthread auf www.playstationliga.de wie immer ein
offenes Ohr. Wenn Ihr selbst in Wort und Bild mitwirken
wollt, dann meldet Euch einfach mit einer Mail an
support@playstationliga.de und schon im kommenden
PlayStation LIGA-Magazin kšnnt auch Ihr zum Helden werden.

Euer PlayStation LIGA-Team

Wer die aktuelle Ausgabe per Direktdownload erhalten hat, aber weiter
zum Kreis der regelmŠ§igen Leser gehšren mšchte, ohne eine Ausgabe
zu verpassen, der kann es sich bequemer machen: Einfach auf
www.playstationliga.de zur PlayStation LIGA anmelden und im eigenen
Userprofil das Abo anklicken - fertig. Ab sofort erhŠlt man dann das
PlayStation LIGA-Magazin zum Erscheinungstag direkt und zuverlŠssig
per Mail!
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Wir blicken zurŸck auf ein unvergleichlich grandioses
eSports-Event, das die Konsolen-Welt in dieser Form
bisher noch nicht erlebt hat. Wir haben mit Euch
das PlayStation Master No.2 Finalevent am 16. April
2005 gefeiert und dabei spannende Matches, pa-
ckende Emotionen und begeisternde Faszination fŸr
das Online-Gaming mit der PlayStation 2 erlebt.

Frankfurt am Main. Die besten 144 Gamer
in acht Ligagames sind dazu angetreten, vor Ort in der Union
Halle in Frankfurt am Main die Krone der PlayStation LIGA fŸr
sich zu erobern, Ruhm & Ehre einzustreichen und als Online-
Gaming-Stars umjubelt zu werden. Begleitet von der Live-
Kommentierung auf drei GrossbildleinwŠnden zogen die Besten
der Besten in die Finalrunde ein, um sich den Titel "Offizieller
Meister der PlayStation LIGA" im fairen Wettkampf zu erspielen.
Pro7-Moderatorin Charlotte Engelhardt und NBC GIGA Netzre-
porter Michael Neudert sorgten mit UnterstŸtzung durch Co-
Kommentatoren aus der Playstation LIGA-Community fŸr ein
kurzweiliges BŸhnenprogramm und Gast-DJs fŸr die musikalische
Untermalung e ines unvergessenen Event-Tages.

Zuschauer und Fans konnten sich im Partyhit EyeToy: Monkey
Mania beweisen und sich spannende Duelle mit den neuesten
PlayStation 2 Games liefern. So stellte Publisher Eidos seinen
High-Tech-Ego-Shooter "Projekt: Snowblind" vor und die sechs
Recaro-Racingsimulatoren der offiziellen Gran Turismo 4
Meisterschaft powered by NISSAN waren auf der Jagd nach
neuen Bestzeiten stŠndig umlagert.

An den thematisch gestylten Turnierbereichen konnte man
nicht nur die erfolgreichsten PS2-Gamer treffen, sondern sich
auch die Tipps & Tricks der Profis abschauen und im kleinen
FachgesprŠch vertiefen. So fighteten die besten Clans des
Ligagames SOCOM II: U.S. Navy Seals abseits des Trubels der
HauptbŸhne in einer schallgeschŸtzten Area und liessen die
Bedeutung der perfekten Teamkommunikation hautnah in der
vollen Begeisterung fŸr Multiplayer-Taktiken spŸrbar werden.
Und fŸr die kleine StŠrkung zwischendurch gab es dann nicht
nur im VIP-Bereich ein leckeres und vielfŠltiges Catering. Wer
dann noch Fragen zur PlayStation LIGA hatte, der wurde am
Infocounter mit allen Experten-Antworten versorgt.
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Auf Ÿber 1.000 Quadratmetern wurde die Faszination PlayStation
LIGA am 16. April mit dem PlayStation Master No.2 Saisonfinale
bei freiem Eintritt gefeiert. Schon am Eingang begrŸssten
unŸbersehbare und Ÿberdimensionale PlayStation 2-Banner
die Besucher und der rassige Sportwagen NISSAN 350Z in der
35th anniversary edition machte dezent auf den einmaligen
Hauptpreis der Gran Turismo 4 Meisterschaft aufmerksam.

Im Inneren bot sich ein aussergewšhnliches Ambiente auf zwei
Ebenen: Die Arena mit Chill-Out-Zone vor der HauptbŸhne mit
seinen drei riesigen GrossbildleinwŠnden, die nicht nur live die
Matchpartien zeigten, sondern auch Ÿber den aktuellen Tur-
nierverlauf und Highlights aus der PlayStation 2-Konsolenwelt
informierten. Angrenzend der Bistro-Bereich mit gamergerechtem
Catering und auf der gegenŸberliegenden Seite die abgetrennte
SOCOM-Area fŸr ungestšrte Teamkommunikation. Der Weg die
Treppe rauf fŸhrte zur Galerie mit seinen gamespezifisch
gestylten Turnierbereichen und der exklusiven VIP-Lounge mit
beeindruckendem Blick auf die Arena.

GAMER AMBIENTE DELUXE
Die Union Halle in Frankfurt am Main
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1. Platz "Offizieller Meister der PlayStation LIGA"
á Goldener Siegerpokal
á MP3 Walkman NW-E407 von Sony mit 1 GByte
á Exklusives PlayStation Master No.2 Polo-Shirt

2. Platz "Offizieller Vize-Meister der PlayStation LIGA"
á Silberner Siegerpokal
á EyeToy: Antigrav inklusive EyeToy-Kamera
á Exklusives PlayStation Master No.2 Polo-Shirt

3. Platz "Offizieller dritter Platz der PlayStation LIGA"
á Bronzener Siegerpokal
á Exklusives PlayStation Master No.2 Polo-Shirt

Auf alle qualifizierten Teilnehmer des Finalevents wartete vor
Ort auf dem PlayStation Master No.2 nicht nur ein Amazon.de
Anreise-Dankeschšn-Gutschein in Hšhe von 20 Euro, sondern
auch einzigartige Gran Turismo 4 Racing-Shirts sowie weiteres
PlayStation 2-Merchandising, was den Gesamtwert aller Preise
auf Ÿber 13.000 Euro anwachsen liess. Und Teamspieler gingen
natŸrlich auch nicht leer aus: fŸr das Ligagame SOCOM II:
U.S. Navy Seals 8on8 gab es jeweils zehn Preise pro Platzierung
und fŸr SOCOM II: U.S. Navy Seals 4on4 fŸnf Preise, so dass
jeder Spieler des Clans auch seinen eigenen Siegerpokal sowie
eigene Sachpreise erhielt!

Im Rahmen des moderierten BŸhnenprogramms konnten sich
alle Fans und Zuschauer darŸber hinaus auf 9x Monkey Mania
inklusive EyeToy-Kamera sowie 6x den MP3 Walkman
NW-E105 von Sony mit 512 MB freuen. Das beste Clan-T-Shirt
wurde live vor Publikum auf der HauptbŸhne mit Monkey Mania
inklusive EyeToy-Kamera fŸr alle Spieler des Gewinner-Clans
belohnt und herausragenden Einzelpersonen Eurer PlayStation
LIGA wurden hochwertige Netzwerkhardware von NETGEAR
als kleines Dankeschšn Ÿberreicht.

MEHR ALS NUR RUHM & EHRE
Die Preise
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"Ich fand das Event sehr gelungen. Die Location hat
gepasst und es war cool, mal all die anderen Spieler
persšnlich kennenzulernen. Ich habe ja erst im Halb-
finale ins Turnier eingegriffen. Konnte dort dann alle
Rennen sicher fŸr mich entscheiden - alles crashfrei.
Und im Finale war mir klar, dass ich gegen vegeta ran
muss. Aber dass es so deutlich wird, hŠtte ich nicht
gedacht. Eine richtige Taktik hatte ich dabei nicht.
Ich habe nur versucht, ruhig zu bleiben und sicher zu
fahren!"

Daniel "laubi01" Labusch

"Es war wie erwartet ein cooles Event. Ich fand es
auch toll, die Leute zu treffen mit denen man so online
zockt. Ich war etwas spŠter als erwartet vor Ort, aber
zum GlŸck war mein Match erst spŠter dran und habe
dann einfach auf gut GlŸck gespielt. FŸrs nŠchste
Finalevent wŸnsche ich mir noch mehr spannende
Matches, noch mehr nette Leute und vor allem mehr
hŸbsche Frauen!"

Dave "vegeta" Strau§

"Ich habe erst gar nicht damit gerechnet, dass ich es
so weit schaffe. Ich war fest davon Ÿberzeugt, dass
ich in den Vorrunden gegen Bersi ausscheiden wŸrde,
zum GlŸck hab ich es geschafft. Im Halbfinale habe
ich leider gegen Vegeta verloren, und im Kampf um
den dritten Platz hatte ich fast gar keine Schwierig-
keiten. Anders als zu Hause, habe ich bei den Master-
Spielen immer Ruhe bewahrt, was sich am Ende sehr
bezahlt gemacht hat. Das Master No. 2 war schon ein
Hšhepunkt, oder geht es etwa noch besser?"

Christopher "brothersWare" Fršhlich

BURNOUT 3 TAKEDOWN

"Dieser Master war wirklich wieder sehr gelungen. Das
Showprogramm und die AtmosphŠre stimmten. Im
Turnier ging alles ziemlich schnell. Im Halbfinale hatte
ich in den ersten Runden immer spannende KŠmpfe
gegen Momo. Doch er hatte leider auf jedem Kurs zu
viele kleine Fehler gemacht, so dass ich ihm schnell
davon fahren konnte und somit alle drei Matches fŸr
mich entscheiden konnte. Im Finale sah das alles
ganz anders aus. "

Andreas "dcDarkwingDuck" Schroeder

"Alles in allem ist es wohl so ausgegangen, wie es Alle
gedacht haben, denn wir Alle fahren ja auch online
sehr viel zusammen und wissen, wie man den Gegner
einschŠtzen muss. Aus meiner Sicht gab es keine
wirklichen †berraschungen. Ich hatte im Halbfinale
als Gegner Kama65, da wusste ich, dass es nicht
leicht werden wird.
Im Finale bin ich dann auf Darkwing gestossen. Das
erste Rennen war dennoch sehr knapp. Im zweiten
Rennen ist Darkwing leicht in die Mauer gefahren.
Dadurch hatte ich leichtes Spiel und musste den Sieg
nur noch sicher heimfahren. Ich hab gewusst, ich
muss alles riskieren. Das ging dann im entscheidenden
dritten Rennen krŠftig daneben. Anders hŠtte ich aber
keine Chance gehabt, gegen solch einen starken Fahrer
Ÿberhaupt ein Rennen zu gewinnen."

Michael "V-MAXMIK" Haidorf

"Das Master No.2 war ein grandioses Finale einer
ganzen Gemeinschaft, die das Online-Spielen auf der
playStation 2 zu ihren Hobby gemacht haben und dort
die Mšglichkeit hatten, all die Leute, mit denen man
sonst eigentlich nur online spielt, auch mal persšnlich
kennen zu lernen.
Als ich am frŸhen Morgen des 16. April in Wien in
das Flugzeug stieg, wusste ich zwar schon, wen ich
als Gegner in meiner Gruppe habe. Aber es ist doch
noch mal eine Ecke schwerer, seinem Gegner gegenŸber
zu sitzen, als es sonst ist, wenn man online seine
Rennen austrŠgt.
Super fand ich es auch noch, dass ich das Finale
zusammen mit Charlotte und Michael kommentieren
durfte. Also mein Fazit von diesem Tag ist, dass ich
einen wunderschšnen Tag mit meinen Freunden ver-
bringen durfte. DafŸr ein grosses DANKESCH…N
PlayStation LIGA!"

Karl "Kama65" Maier

DTM RACE DRIVER 2
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"Ich dachte, dass es nicht besser werden kann, aber
Ihr habt es wieder bewiesen und mich eines besseren
belehrt. Die Location war auch wie in Kšln richtig geil.
Die Preise und das Feeling waren noch besser als
letztes Jahr. Viele Kollegen aus unseren Clan GFG
(www.gamefreaksgermany.de sponsered by gamepoint)
habe ich wiedergesehen. Aber auch mit anderen Leuten
aus der Socom- und FIFA-Community habe ich mich
viel unterhalten. Es war echt ein fettes Event und ich
freue mich schon auf das NŠchste.

Alexander "Schulle01" Schulz

"Ich fand, es war ein klasse Turnier und es herrschte
eine richtig gute AtmosphŠre! Im Finale konnte ich
nichts gegen meinen Clankollegen Schulle ausrichten,
wegen dem OTB-Trick, der nach Meinung vieler Spieler
eigentlich verboten werden sollte. Eine konkrete Taktik
hatte ich selbst eigentlich nicht, ich habe einfach
gespielt wie immer!"

Viktor "WiBto" Weber

Adrian "Tormaschine" Smolczyk

FIFA FOOTBALL 2005

"Ich persšnlich fand das PlayStation Master No.2
eigentlich super genial. War echt klasse. Ich fand es
super, dass man mit denn 'Machern' so gut reden
konnte - also wie KirinKing und so. Waren echt Alle
super nett dort.
Ich wŸnsche mir fŸr das nŠchste Mal eigentlich gar
nichts, weil ich es so perfekt fand, ausser dass es sich
so lange hingezogen hat, aber da kann ja niemand
was dafŸr. Mit dem MP3 Player kann ich leider nichts
anfangen, weil ich einen Apple Mac habe und der
Player nur mit Windows geht. Ansonsten gab es wirklich
nichts auszusetzen - war echt sau stark dort! Wer einen
Tipp hat, wie ich Musik von meinem Mac auf den MP3
Player bekomme, bitte melden ..."

Norbert "kaypax" Farkas

"In erster Linie denke ich, dass die PlayStation LIGA
und das dazugehšrige Finalevent fŸr die Konsoleros
eine gute Sache ist, da es sonst keinerlei vergleichbare
Ligen zu den ganzen PC Ligen gibt. Das Master No.2
war mein erstes Konsolenevent und ich war begeistert!
Was mir nur ein wenig gefehlt hat, waren die Zuschauer
im Killzone-Bereich, die waren sehr rar gesŠt! Aber
im grossen und ganzen war das Master eine gelungenen
Sache!
Und fŸrs nŠchste Master wŸnsche ich mir mehr Zu-
schauer und wenn es geht, dass das Event live im
Fernsehen Ÿbertragen wird, damit man sich das Alles
zu Hause noch mal auf einer Aufnahme anschauen
kann! Mein gršsster Wunsch allerdings ist - Master
No.3 - ganz schnell!"

Swen "riGOseC" Plum

Stephan "Skillik" Schulte

KILLZONE




