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PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN EDITORIAL

Ihr seid die Helden...

Was ware eine Konsolen-Online-Liga ohne Community? Nichts!
Und deshalb steht lhr in der dritten Ausgabe des PlayStation
LIGA-Magazins noch mehr als sonst im Mittelpunkt der Auf-
merksamkeit.

So versuchen wir mit Euch, die Faszination FIFA Football 2005
als meistgespieltes Game der PlayStation LIGA zu ergriinden.
Zeigen die wahren Gesichter Euer Mitspieler. Beleuchten den
schmalen Grat zwischen Funkfaktor und Professionalitét in der
SOCOM Clanszene. Freuen uns mit den Helden der PlayStation
LIGA Uber die grenzlbergreifende Aktivitdt der Community.
Listen Eure 10 besten Griinde auf, ein Teil der erfolgreichsten
Konsolen-Online-Liga zu sein. Und stellen Euch in der Rubrik
"Aktionen der PlayStation LIGA Community" die DTM
Langstrecken-Meisterschaft mit ihren 200 Runden-Rennen vor.

Und es gibt noch viel mehr von und tber Euch zu berichten,
so dass wir leider gezwungen waren, den exklusiven Frontbericht
von JimStreet, Virtual_theot und THEFighter tber ihre Erlebnisse
auf dem Battlefield-Lan-Event "BF-Con 05" in Dortmund auf
die kommende Ausgabe zu verschieben, um den
Erscheinungstermin doch noch halten zu kénnen. Als kleiner
Trost fur die Drei, zumindest die namentliche Erwahnung hier
im Editorial.

Mit der Marz-Ausgabe des PlayStation LIGA-Magazins bléttert
lhr in dem bisher umfangreichsten Druckwerk der erfolgreichsten
Online-Liga der Konsolengeschichte. Ohne Euch, die
begeisternde und jeden Tag neu motivierende Community, ware
das Alles nicht méglich. Deshalb ein ganz grosses Dankeschon
an dieser Stelle - vom PlayStation LIGA-Team an Euch! Wir
werden uns auch in Zukunft mit grandiosen Aktionen, wie die
offizielle Gran Turismo 4 Meisterschaft powered by Nissan oder
dem anstehenden PlayStation Master No.2 Finalevent in
Frankfurt bei Euch revanchieren - auf dass wir weiter gemeinsam
die Faszination Online-Gaming mit der PlayStation 2 leben!

Euer Feedback zur aktuellen Ausgabe findet im offiziellen
Magazin-Forenthread auf www.playstationliga.de wie immer ein
offenes Ohr. Und wenn lhr auch selbst in Wort und Bild
mitwirken wollt, dann meldet Euch mit einer Mail an
support@playstationliga.de und schon im kommenden
PlayStation LIGA-Magazin kénnt lhr im Mittelpunkt stehen.

Euer PlayStation LIGA-Team

Wer die aktuelle Ausgabe per Direktdownload erhalten hat, aber weiter
zum Kreis der regelméfigen Leser gehdren méchte, ohne eine Ausgabe
zu verpassen, der kann es sich bequemer machen: Einfach auf
www.playstationliga.de zur PlayStation LIGA anmelden und im eigenen
Userprofil das Abo anklicken - fertig. Ab sofort erhdlt man dann das
PlayStation LIGA-Magazin zum Erscheinungstag direkt und zuverlassig
per Mail!
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Der Harald Schmidt unter den Konsoleros

Es ist 20 Uhr, und wieder geht ein langer Tag geht zu Ende.
Nach einer kurzen Nacht vor 15 Stunden aufgestanden, erstes
Meeting schon im Zug nach Hannover, auf der CeBIT Gott
und die Welt getroffen, die 34.812 Wérter einer ganzen Woche
aufgebraucht, dann nach Kéln gedist, dabei 14 Memos
geschrieben, im Hotel eingecheckt, schnell geduscht, und
doch: die Mudigkeit steckt in den Knochen. Ich hatte grosse
Lust, jetzt einfach im Hotelrestaurant ‘ne Kleinigkeit zu essen
und dann ins Bett zu gehen. Doch kneifen zahlt nicht; es
steht ein lange geplantes Abendessen mit Michael Neudert
aus, dem laut seinem Kollegen Simon Kratschmer ,,Harald
Schmidt des Konsolenbereiches* von NBC GIGA, und uns
bekannt als genialer PlayStation Master No.1 - Moderator.
Viele Stunden spéter, um halb Drei, um genau zu sein, werde
ich ins Bett fallen, und der Abend wird wie im Flug vergangen
sein. Aber fangen wir vorne an ...

Nach Kélsch Nr.3 werden wir personlicher. Geboren am 24.
Januar 1973 in der Metropole Kassel, spater umgezogen und
schliesslich Abitur gemacht in der Weltstadt Kempen am
Niederrhein, wo sein Vater Werksleiter eines Pharmakonzerns
war, kommt Michael als Zivi nach KélIn ... und bleibt: ,,Meine
Lieblingsstadt!“ Zieht es ihn nicht in die Welt hinaus? New
York, London, Hollywood? Wir haben ja z.B. mal zusammen
in ,,meinem* L.A. einen recht witzigen Abend verbracht (Gruss
und Dank an Markus von dieser Stelle!), mdchte er da nicht
mal wohnen? ,,Welchen Vorteil bieten schon Weltmetropolen
gegenliber Rheinmetropolen? Gut, in Weltmetropolen zahlt
das Marketing“, sagt’s, lacht, und Kdlsch Nr.4 ist Geschichte.
Ok, und was kann man dann so erleben in KoIn? ,,Manner in
Frauenkleidung ;) Aber sonst auch sehr viele nette Menschen.
Und man lernt in KéIn sehr schnell Menschen abends kennen,
schneller als in vielen anderen Stadten*.

Nach dem Zivildienst studierte Michael VWL in Kéln, bis NBC
GIGA rief. In einem Interview sagte er einmal, sein Traumjob
sei Chefvolkswirt bei der Deutschen Bank. Abgesehen davon,
dass Dr. Norbert Walter das wohl nicht mégen wirde, plane
er, irgendwann sein VWL-Studium noch abzuschliessen und
dann in diesem Bereich zu arbeiten? ,,Nein. Norbert Walter
hat mir viel Geld geboten, dass ich diesen Traum aufgebe ;)“.
Also doch der Traum von der Michael Neudert Show? ,,Ja!
Wie die Michael Neudert Show genau aussieht, ist noch die
Frage. Aber Harald Schmidt ist sicher ein gutes Vorbild, von
der Art, aber vor allem auch von der Freiheit her. Wenn er
z.B. 30 Minuten Go6tz von Berlichingen zitiert - genial. Nicht
massentauglich auf der einen, platt auf der anderen Seite.*
Der Nachtisch kommt, heisser Apfelstrudel mit Vanilleeis fir
Michael. Und wir héren auf, die Kdlsch zu z&hlen.
Bleiben wir dann beim TV.

Es ist mittlerweile 20 Uhr 01, und Michael holt mich im Hotel
ab. Das Restaurant des Dom-Hotels ist zwar hochausgezeichnet,
doch das ware heute die langweilige Version. Wir sind schlies-
slich in K6In, dem wahrscheinlich buntesten Millionenstadtchen
in Deutschland, und haben den perfekten Szenekenner dabei.
Also machen wir uns auf den Weg, lassen die Glamour-Welt
der Domplatte mit Nobelhotel, Hermesladen, japanischen
Reisegruppen und VIP Shuttle-Phaetons hinter uns und steigen
in die Katakomben der U-Bahn. Ein paar Stationen westwarts,
und das wahre Leben hat uns wieder. 12 Nationen mindestens,
die hier am Platz miteinander wohnen; alles friedlich, wie es
scheint.

Wir suchen uns fir das Interview einen etwas ruhigeren Tisch
im Weiss Brau Brauhaus, einer auf ihre unpréatentiose, leicht
biedere deutsche Art authentischen Hausbrauerei und bestellen
erst mal ein frisches Kdlsch. Es wird nicht das letzte heute
Abend bleiben.

Welche Videospiele Michael privat spielt, will ich wissen: Wie sieht denn ein normaler Arbeitstag aus? ,,Der klassische
,-Eigentlich alle. Ausser Echtzeitstrategiespielen, aber die gibt's Arbeitstag beginnt um 12 Uhr morgens mit dem Wecker, dann
ja zum Gliick auch kaum fir Konsole®. Und nach Kdlsch Nr.2 zwei Stunden Zeit fur deutsches Mittags-TV, und dann 14
frage ich Michael, der bei GIGA GAMES den Konsolenbereich Uhr Abfahrt nach Dusseldorf und arbeiten, sprich Sendung
moderiert, ob es etwas gabe, was ihn speziell an der Welt des vorbereiten. Sendung ist dann von 22 bis Null Uhr. Und ab
eSports fasziniere: ,,Was mich an eSports fasziniert, ist die 1 Uhr Zimmer saugen, Wasche waschen, Party feiern bis open
PlayStation LIGA. Welchen Spass die Leute da haben, mit end.*

anderen Leuten Videospiele zu spielen, und dabei Leute kennen

zu lernen, Spass miteinander zu haben, dieser soziale Aspekt, Harte Arbeitszeiten fur den Partymenschen, der im GIGA
das begeistert mich.” Gibt es da einen Unterschied zwischen Fragebogen auf die Frage, was ihm wichtig sei, sagte: ,,Spal
Konsole und PC? ,,Ja klar. Ich sag nur Plug and Play, was die im Leben (Nicht im nihilistischen Sinn)*. Was er damit meinte?
Technik bei Konsolen angeht, und Konsolenleute sind nicht so ,Spass um jeden Preis, das reine Lustprinzip, das nicht.
eingebildet, die Community ist familiarer!* Sondern Spass im Sinne, das Leben nicht so ernst zu nehmen*.
Klare Worte, wie auch zur fast schon obligatorischen Frage Aber so gilt eben auch fir den Moderator aus Herzenslust:
nach dem ,,wird eSports irgendwann auch in Deutschland Ohne Fleiss kein Preis.

massentauglicher TV-Content?*. ,Ja, bin ich fest davon Auch wenn ein schoner Preis die Anerkennung der Fans ist -
Uberzeugt. Es hat doch die gleichen Voraussetzungen wie ,.Briefe bekomme ich weniger, aber viele mails, so etwa 50 bis
Fussball: Es ist visuell vermittelbar, und wie Fussball macht 80 - pro Tag!“. Und am meisten freut er sich tber ,,Fanpakete
es jeder! Und dann Leute zu sehen, die das auf professioneller mit Schokolade ... Schéner Gruss an Michaelfansteffi aus
Ebene machen, ist doch interessant. Aber der personliche Leipzig;)* - liegt das Geheimnis seines Erfolges tiefer: Es liegt
Bezug zu den Spielern muss da sein, um Emotionen zu schaffen.* im Menschen Michael Neudert, der sein Wesen ganz deutlich

bei der Antwort auf die Frage offenbart: ,,.Du hast in einem
Interview gesagt, du kdnntest besonders gut zuhdren. Man
hatte jetzt eher gedacht, Du wirdest sagen ,,reden®. Ist das
Zuhoren sehr wichtig fur einen Moderator?*. Michael: ,,Ne,
fir'n Moderator nicht, aber fir den Menschen!*.
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KONSOLERO MICHAEL

Stabil verwirrt Handy

... war an einem Rosenmontag ... BVB, aber nur, weil mein Mitbewohner mich
mit Bier davon uberzeugt hat.

Die weite Welt

Bulgari Parfum ... auf Frauen
T.C. Boyle

Ignoranz, Uberheblichkeit, Eile

Die Backer Blume (mag den Namen

Kélsch / Apfelschorle
Kenne mich da nicht so gut aus

Alles von Mutti
Adlon in Berlin, Cannes, usw.

Fight Club, Sieben, Mall Rats
Karman Ghia (racing green metallic, und Cab-

riolet) ... (nur die Guten)

Vorbilder verhindern nur die eigene Entwicklung Andere Menschen
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Dieses Einfuhlungsvermdégen l&sst die doch eher rustikale
Bedienung leider vermissen, die uns unmissverstandlich klar
macht, dass dieses das letzte Kolsch sei, da man schlielRen
wolle. Glauben wir jetzt einfach einmal Michael, dass Kélner
ja eigentlich sehr nette Menschen seien.

Wir zahlen und verlassen das Weiss Brau Brauhaus. Es ist
Mitternacht, und die Stadt hat sich zum Schlafen gelegt. Die
Vernunft mahnt, es ihr gleich zu tun. Aber wer will schon
immer vernunftig sein. Und so machen wir uns auf den Weg
durch die verlassenen Strassen zum néchsten Tipp von Michael.
Und dort finden wir dann die netten Menschen von Koéln. Nur,
dass das alles keine Kdlner sind, sondern Russen, denn wir
sind im Red Star. Aber nicht die Art von Russen, die nie als
Erster in ein Restaurant gehen und immer mit dem Rucken
zur Wand sitzen, sondern die Wissenschaftler, Kinstler,
Geschéaftsleute, Bauarbeiter, Au Pair-Madchen, Studenten
und Informatiker, die nach Deutschland kamen durch ihre
Sehnsucht nach Sicherheit, Frieden und Perspektive. - ,,Dai
dai* horen wir am Nebentisch... und bestellen zwei Baltica
3.

Ist diese Sehnsucht die Suche nach Wohlstand? Hans Herman
Minchmeyer, ein bekannter Bankier, hat in Brand Eins
jemanden dann als wohlhabend beschrieben, wenn er -
nachhaltig gesichert grundversorgt - selbst entscheiden kann,
was er mit seiner Zeit tut, wie viel er tut und wann und wo
er es tut. Nur eines dieser Elemente hat mit Geld zu tun. Wie
sieht Michael das? ,, Das ist fir mich aber schon wieder Luxus.
Wenn ich in allem selbst bestimmt bin, dann ist das fiir mich
Luxus. Und den habe ich noch nicht. Wohlstand ja, aber
Luxus noch nicht.“

Und wieder waren wir die letzten Gaste. Doch dieses Mal
hatten wir es kaum bemerkt. Der russische Besitzer hatte
schon vor einer Weile kassiert und war gegangen; eine letzte
Bedienung stand hinter der Bar unterhielt sich mit ihrem
Freund und hatte uns in Frieden sitzen lassen. Das ist Luxus.
Wir bedankten und brachen auf. Hinter uns verloschen die
Lichter, und ein unterhaltsamer wie interessanter Abend ging
zu Ende.

Wir haben einen sehr sympathischen, mit sich zufriedenen
Menschen naher kennen gelernt, der oberflachlich ein perfekter
Unterhalter ist und deshalb seinen Beruf als Moderator und
sein Leben als Partygénger liebt. Unter diese Oberflache
haben wir aber auch noch ein grolRes Herz, Toleranz (,,...ist
die Skepsis gegeniber den eigenen ldealen; ist mein
Lieblingsspruch®), Verstandnis und Liebe den Mitmenschen
gegentber entdeckt und das beeindruckte uns noch viel mehr.
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100 Runden bis zum Sieg

Die PlayStation LIGA ist bekannt fir ihre aktive Community, die auch
Uber die angebotenen sieben Ladders eigene Aktionen im Kreise lhrer
Mitspieler plant und verwirklicht. Um diese Eigeninitiative der
PlayStation LIGA Spieler zu wiirdigen und zu fordern, beleuchten wir
in den kommenden Ausgaben des PlayStation LIGA-Magazins die
interessantesten Aktionen. Unsere kleine Serie beginnt mit einem
besonderen Projekt der DTM Race Driver 2-Szene - wir interviewen
die Macher und blicken hinter die Kulissen.

Es ist noch gar nicht lange her, da hostete Michael
,[CGT]Whitewolf* Jahn, einer der besten DTM
Race Driver 2 Fahrer der PlayStation LIGA, ein
100 Runden-Rennen in seiner Gamedisziplin.
Hierflr suchte er ,,ein paar Rennspielbegeisterte,
die es wie ich leid waren, immer nur acht oder
zehn Runden zu fahren®. Die Resonanz vor und
bei diesem Rennen war so unerwartet grof3 und
positiv, dass sich ein weiteres DTM Race
Driver 2 Ass, Franz ,,[srs]Glupschi“ Neekamp, spontan entschloss,
Michael ,,[cGT]Whitewolf* Jahn zu helfen, um zusammen daraus eine
ganze Rennserie zu machen.

Nach einer kurzen Marktforschung in der DTM Race Driver 2 Szene
war die Zahl der begeisterten Antworten war so gross, dass es fir die
beiden Motorsportfans und PlayStation 2 Zocker ,,ab sofort kein
Halten mehr gab und die DTM 2 Langstrecken-Meisterschaft geboren
wurde®. Ein sehr interessantes Projekt, wie wir meinen, und deshalb
mehr als nur ein Grund fiir uns, Euch die beiden Hauptverantwortlichen
und ihr ehrgeiziges Projekt etwas né&her vorzustellen:

Michael ,,[cGT]Whitewolf* Jahn
Rennleiter und Forenmoderator
40 Jahre, Baggerfahrer-Baumaschinist aus Sinzig

,Motorsportfan der Extraklasse, und ehemals aktiver Motorsportler
mit Vorlieben fur den Autospeedway und Nurburgring sowohl im
wahren Leben als auch im Online-Racing*

Franz ,,[srs]Glupschi“ Neekamp
Forenadministrator
14 Jahre, Schiler

,,von Anfang an begeistert von der Idee, aus
einem erfolgreichen Rennen eine ganze Serie
zu machen und neben seinen Aktivitaten im
Bereich der PlayStation 2 begeisterter Basket-
baller und Mountainbiker.*

Warum DTM Race Driver 2 und kein anderes Rennspiel? Was ist das
besondere an dem Game?

[cGT]Whitewolf: ,,Kurz gesagt ist DTM Race Driver 2 einfach die beste
onlinefdhige Rennsimulation auf der PlayStation 2. Dabei kénnen
sich bis zu acht Spieler rasante Duelle liefern und das detaillierte
Schadensmodell bleibt auch online erhalten.*

Gavin Raeburn als Producer von DTM Race Driver 2 stimmt auf der
offiziellen Infopage zum Game vom Publisher Codemasters zum
Lobgesang an: "Mit unserer neuen Engine ist es moglich, die ganze
Dynamik und Dramatik der 30 Rennserien auch online zu vermitteln.
In Sachen Abwechslung und Spielmodi-Vielfalt setzt sich DTM Race
Driver 2 damit auch im Online-Bereich an die Spitze und bietet PS2-
Besitzern mit Netzwerk-Anbindung eine grof3artige neue Herausfor-
derung - tagelang, wochenlang, monatelang!"

»Dem kann ich nur zustimmen*, sagt [cGT]Whitewolf und fahrt
begeistert fort: ,,Aber neben dem Online-Modus sind es auch die
vielen kleinen Details, die DTM Race Driver 2 perfekt machen. So
wird das 900°-Force-Feedback-Lenkrad von Logitech unterstutzt und
es gibt den ultrarealistischen Pro-Sim-Mode. DTM Race Driver 2 ist
bis jetzt einzigartig.“

Wie funktioniert die "DTM 2 - Langstrecken-Meisterschaft"?

[cGT]Whitewolf: ,,Einmalig am Anfang der Saison wird durch das
Fahren von drei verschiedenen Rennen auf drei verschiedenen Strecken
eine Einteilung in unterschiedliche Raume erfolgen. Alle Teilnehmer
mussen diese Qualifikation fahren, es werden allerdings noch keine
Punkte vergeben und nur die schnellste Runde jedes Teilnehmers
zahlt!

.Gastfahrer oder Wildcardfahrer werden, sofern sie nicht in der
Langstrecken-Meisterschaft gemeldet sind, vom Wertungssystem
ausgeschlossen*, erklart er weiter.

»Anschliefend erfolgen Trainingsrennen, deren Termine im Forum
oder IRC bekannt gegeben werden. Fur die Qualifikation und Haupt-
rennen gelten dann vorgegebene Einstellungen und Regeln®, weif3
[cGT]Whitewolf zu berichten und verweist auf ein detailreich ausge-
arbeitetes Regelwerk, das wir Euch ebenfalls vorstellen wollen.
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Wie sieht der aktuelle Stand der Saison aus und gibt es schon einen
Favoriten?

[cGT]Whitewolf: ,,Wir haben inzwischen drei Sichtungsrennen gefahren,
damit wir die Racer in ihre Fahrstarke einteilen konnten. Das wére
geschafft! Da hat sich auch die Klasse von einigen Fahrern, wie z.B.
DarkwingDuck gezeigt, aber auch Momo ist mit seiner gefundenen
Einstellung sehr schnell geworden. Es wird auch, wie in der Original-
DTM, ein Geheimnis um die Fahrzeugeinstellung gemacht, was den
Verlauf in der Saison noch viel spannender werden lasst. Ich wage
im Moment nicht zu prophezeien, wer der Langstreckenmaster wird,
da unsere Racer alle sehr schnell geworden sind.“

Treten bei Langstreckenrennen nicht schon die aus dem realen
Rennsport bekannten konditionellen und kérperlichen Probleme auf?

[cGT]Whitewolf: ,,Unsere Saison startet am 17.April zu den Original-
DTM Renntag am Hockenheimring mit einem 100 Runden Rennen,
was fiir unsere Logitech Driving Force Pro Fahrer ganz schon anstren-
gend wird, da das Wheel sehr hohe Lenkkrafte aufbaut. Aber auch
die Padfahrer, die aber deutlich in der Minderheit sind, haben einiges
zu tun, denn verkrampfte Daumen bleiben nicht aus. Aber es kaufen
sich immer mehr ein Lenkrad, womit dann DTM2 ein ganz neues
Spiel wird, da das Game dann fast ganz nah an die Realitat heran-
reicht.

Die Saison

a) Es sind alles Laufe von der Original - DTM, vom 17.04.2005
bis 23.10.2005

b) Falls die DTM eine nichtvorhandene Strecke vorgibt, werden
anderweitige Strecken wie z.B. Nurburgring-Lang, Adellaide usw.,
von der Rennleitung zu Abstimmung vorgeschlagen.
c) Die Rundenzahl wird von der Rennleitung bestimmt und héngt
von der jeweiligen Streckenlénge ab.

Das Rennen (Fur jedes Rennen gibt der Rennleiter im Forum
folgendes bekannt)

a) Wer ist der jeweilige Host

b) Welche Strecke wird befahren?

¢) Wie viele Runden werden gefahren?

d) Welche Passwdrter werden fir die jeweiligen Raume vergeben?

Die Regeln

a) Die Rennen/Qualifying starten in etwa zeitgleich.
b) Es gilt wie immer Fair Play.

c¢) Cutten in engen Kurven ist geduldet ,Abklirzen aber nicht z.B.
Eurospeedway (bringen allerdings wenig, héchsten Grasdreher)
d) Das Kommunizieren wahrend eines Uberholvorgangs ist
erwinscht.

e) Nach einem Dreher sollte das Wiederauffahren auf die Strecke
ohne Behinderung gegentiber den anderen Fahrern geschehen.
f) Bei einem bdsartigen Anschieben oder Rempeln des Gegners,
worauf dieser unfreiwillig die Strecke verlassen muss, und Ist es
dem Geschadigten nicht in 3 Runden moglich, aufzuschlieRen
(Motorschaden etc.), erhalt der Verursacher eine Pit-Penalty ,d.h.
Durchfahrt (egal auf welcher Strecke)

g) Dem Host ist es vorbehalten, das Rennen neu zu starten, wenn
folgende Grinde dafir vorliegen: Massenkarambolage in der
ersten oder zweiten Kurve, technische Probleme eines Fahrers
— wie Netzverbindung, Lenkrad, Pedalerie etc. oder wenn starke
Laggs auftreten.

PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN TM 2 IN LANG
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Der Kollisionsmodus ist laut Regelwerk aktiviert. Fiihrt das eher zu
Problemen oder erhéht es die Spannung?

[cGT]Whitewolf: ,,Wir fahren unsere Rennen immer mit eingeschalteter
Kollision, weil Betonautos gibt es nicht und es ja auch natirlich
wirken soll. Ausserdem erhoht es die faire Fahrweise, denn ein
kaputtes Auto bedeutet einen ausserplanméfigen Pitstop, welcher
dann nicht gerade zum Sieg verhilft.*

Welchen Einfluss haben bei Euch Boxenstopps auf den Rennverlauf
und welche Situationen entwickeln sich daraus?

[cGT]Whitewolf: "Ich hatte mal ein Rennen gehostet, was nach 1,75
Stunden mit einem Uberraschungssieger beendet war. Die Boxenstops
kommen da von ganz alleine, da die Tankfillung fir diese Distanz
nicht ausreicht. Es sind zwei Stops nétig, die aber genau taktiert
werden sollten, wenn man keine Platze verlieren will. Es hatte sich
bei diesem Rennen namlich der Gesamtfiihrende mit Rundenvorsprung
verrechnet und blieb in der 98. Runde mit Spritmangel liegen, wurde
aber mit Hilfe von anschieben (2 Runden lang) noch auf den dritten
Platz verfrachtet!*

“Gell Ducky, das passiert dir nicht wieder! ;-)*, grinst und berichtet
weiter: ,,Er hatte aber ohne diesen Fehler eindeutig mit Rundenvor-
sprung gewonnen. Beachtlich ist auch, dass bei einem so langen
Rennen, der Abstand zwischen Platz 1 und 2 sage und schreibe nur
zwei Sekunden betrug. Das zeigt eindrucksvoll die Klasse von den
Racern!*

Heute kénnen die beiden Grinder der DTM 2 Langstrecken-
Meisterschaft gemeinsam mit all den anderen begeisterten Helfern,
wie [cGT]lcewolf (Forenmoderator), [cGT]V-MAXmik (Homepage-
Ersteller) und [cGT]Kama65 (Autor), zu Recht stolz auf sich sein.
Sie haben es mit jeder Menge Einsatz und Enthusiasmus geschafft,
ein einzigartiges Projekt in der Welt des PlayStation 2 Online-Gamings
auf die Beine zu stellen, bei dem einfach alle mitmachen kénnen,
die sich fur DTM Race Driver 2 interessieren.

Mehr Informationen Uber die DTM 2 Langstrecken-
Meisterschaft, und wie lhr selbst einfach dabei sein kénnt,
findet lhr unter:

http://www.dtm.langstreckenmeisterschaft.2005.ms/
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Fussball i1st unser Leben”

FIFA Football 2005: das meistgespielte

Game der PlayStation LIGA

"Fussball ist unser Leben, denn Konig Fussball regiert die Welt", sang
schon 1974 die deutsche Nationalelf zur ersten Weltmeisterschaft

im eigenen Land. Und was vor mehr als 30 Jahren galt, beschreibt

heute immer noch treffend den Stellenwert, gegen das runde Leder
kicken zu kdénnen.

Wer es nicht ganz bis zur Nationalelf geschafft hat, braucht aber
nicht verzagen, denn dank der FIFA Football Reihe von EA SPORTS
kann man auch auf dem virtuellen Rasen zum gefeierten Helden
werden. Die Faszination Fussball ist eben ungebrochen und so
verwundert es auch nicht, dass FIFA Football 2005 in der PlayStation

LIGA das am meisten gespielte Game der Online-Liga ist.

Inzwischen kénnen wir auf tiber 6.800 Man-Matches von mehr als

800 Gamern zuriickblicken und nicht wenige haben in der laufenden
Saison schon alleine 100 Online-Matches bestritten, wobei Sascha
"Lubba" Onen und Philipp "Black_Spider" Mederake die Rekordgrenze
von 200 Spielpartien jungst geknackt haben... und die Saison ist
noch nicht zu Ende!

Wir sagen "Danke" und tbergeben das Wort an die Online-Gaming-

008

Helden der FIFA Football 2005 PlayStation LIGA Ladder:

Viktor "WiBto" Weber
Platz 1 mit 143 Siegen in 169 Online-Matches
16 Jahre, Gymnasiast der 11. Klasse aus Bochum

In seiner Freizeit lernt er, chattet oder treibt Sport
(FuBball, Tae-Kwon Do, Tai Chi). Seit Dezember 2004
in der PlayStation LIGA aktiv, aber seit FIFA 96 Fan
der FIFA Football Reihe.

Adrian "Tormaschine" Smolczyk
Platz 2 mit 37 Siegen in 48 Online-Matches
16 Jahre, Schuler aus Dortmund

Er schaut sich Fussball im TV an wenn der BVB oder
Juve spielt, hdngt mit meinen Freuden ab und spielt
auch selbst Fussball. Seit Start der PlayStation LIGA
dabei und FIFA 96 war sein erstes FIFA Football
Game.

Patrick "PinoyBB" Trampenau

Platz 3 mit 93 Siegen in 119 Online-Matches
21 Jahre, in Ausbildung zum Gross- und
Aussenhandelskaufmann, Oberhausen

Er versucht sich mit ein wenig Sport fit zu halten,
verbringt seine Zeit mit seiner Freundin und geht
jede zweite Woche ins Stadion zu Rot-Weiss
Oberhausen. Seit FIFA 2005 in der PlayStation LIGA
aktiv und FIFA Football mit FIFA 98 kennengelernt.

Alexander "Schulle01" Schulz

Platz 4 mit 37 Siegen in 42 Online-Matches
17 Jahre, in Ausbildung zum IT-Kaufmann,
Furstenwalde bei Berlin

Er spielt in seiner Freizeit selbst Fussball oder verbringt
die Zeit mit Freunden. Seit dem ersten Tag der
PlayStation LIGA dabei und der FIFA Football Reihe
seit 97 treu.

Sascha "Lubba" Onen

Platz 5 mit 138 Siegen in 200 Online-Matches
25 Jahre, Gross- und Aussenhandelskaufmann aus
Dusseldorf

In seiner Freizeit geht er ins Fitnessstudio und trifft
sich mit seinen Freunden zum Billard spielen, Brett-
spielen oder auch ausgehen. Seit Beginn der
PlayStation LIGA aktiv und seit 98 auch mit FIFA
Football.

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki
Platz 6 mit 107 Siegen in 127 Online-Matches
17 Jahre, Schiler aus Brihl bei Koln

Spielt Fussball, trifft sich mit Freunden, zockt PS2
und besucht die Spiele des 1.FC KéIn. Seit Dezember
2004 spielt der in der PlayStation LIGA und seit
1996 die FIFA Football Reihe.

Philipp "Phillies" Sievers
Platz 7 mit 45 Siegen in 61 Online-Matches
16 Jahre, Schuler aus Rhauderfehn in Ostfriesland

In seiner Freizeit viel mit Freunden unterwegs uns
spielt ausserdem Tennis. Seit Beginn an in der
PlayStation LIGA dabei und FIFA Football 2001 war
sein erstes PS2 Game.

Philipp "Black_Spider" Mederake
Platz 27 mit 83 Siegen in 216 Online-Matches
14 Jahre, Schiler aus Bad Kissingen

Spielt Fussball und Basketball und trifft sich mit
Freunden und Freundinnen. In der PlayStation LIGA
seit Dezember aktiv und die FIFA Football Reihe mit
FIFA 2004 kennengelernt.
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Was macht fiir Dich die Faszination an FIFA Football 2005 aus?

Viktor "WiBto" Weber: "Mich fasziniert an FIFA 2005 der Spielspass
am meisten!! Jedes Spiel macht mir Spass, denn in jedem Spiel
entstehen neue Situationen und alle Gegner spielen unterschiedlich.

Adrian "Tormaschine" Smolczyk: "Mich fasziniert es, mit den echten
Spielern aus meinen Lieblingsligen zu spielen und schone Tore zu
schiessen und mich von der Atmosphére mitziehen zu lassen."

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "Dass man Spiele innerhalb von 5
Spielminuten drehen kann."

Alexander "Schulle01" Schulz: "FIFA Football fasziniert mich, weil
es so Viele spielen und man sich mit den ganze Leuten online messen
kann."

Sascha "Lubba" Onen: "FIFA Football das Spiel fasziniert mich nicht,
sondern eher das Online-Spielen, weil ich nicht gegen den Computer
spielen muss, den man -wenn man gut ist- nach drei Monaten mit
jedem Team auf der schwierigsten Stufe besiegt.”

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "FIFA ist ein Spiel, dass kann man
Stunden lang spielen, ohne dass es einem langweilig wird."

Philipp "Phillies" Sievers: "FIFA Football 2005 bietet ein realistisches
Fussballerlebnis, super Grafik, guten Sound und vor allem einen
grossartiger Umfang!"

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Die Faszination bei FIFA 2005 ist
fur mich eindeutig der Online Modus."

Warum FIFA Football 2005 und kein anderes Fussballspiel auf der
PlayStation 2?

Viktor "WiBto" Weber: "Ich spiele FIFA, weil ich mit dem Onlinegaming
mit FIFA 2004 angefangen habe und FIFA 2005 noch einen Tick
besser finde. Und weil ich natirlich auch in der PlayStation LIGA
spielen wollte!! Andere Fussballspiele auf der PS2 besitze ich nicht
und interessieren mich auch nicht, da ich mich allein auf FIFA
konzentriere!!"

Adrian "Tormaschine" Smolczyk: "FIFA Football ist einfach das beste
Fussballspiel Gberhaupt: Echte Lizenzen, einen Onlinemodus, tolle
Grafik - einfach alles dabei, was ein super Spiel ausmacht!"

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "Nun ja, wenn ich ehrlich bin, spiele
ich FIFA Football 2005 nur wegen dem Online Modus."

Alexander "Schulle01" Schulz: "Durch meinen Kumpel, der sich meist
nur FIFA Football gekauft hat, habe ich eben meist nur die FIFA
Reihe gespielt. Die anderen Spiele machen auch sehr viel Spass,
aber ich bleibe trotzdem bei FIFA Football."

Sascha "Lubba" Onen: "Also ich spiele nicht nur FIFA Football sondern
auch sehr gerne Pro Evolution Soccer, was ich eigentlich auch sehr
genial finde aber leider keinen Onlinemodus hat."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "FIFA Football ist einfach das beste
Spiel, die haben die aktuelle Lizenz, das Gameplay ist klasse und
die Grafik auch. Was will man mit PES 3 oder PES 4? So ein Spiel
kann man doch nicht spielen, das Einzige was gut ist, ist das Gameplay
aber sonst auch nichts!"

Philipp "Phillies" Sievers: "FIFA 2005 bietet einen super Online-
Modus an. Dadurch habe ich viele Freunde kennengelernt und gegen
menschliche Gegner macht das Spiel einfach doppelt soviel Spass."

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Weil FIFA 2005 eben ein super
Spiel ist und naturlich auch weil es in der PlayStation LIGA ist."
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Was ist Deine personliche Motivation, an der PlayStation LIGA
teilzunehmen?

Viktor "WiBto" Weber: "Meine Motivation an der PlayStation LIGA
teilzunehmen, erlange ich dadurch, dass mir die Liga vom System
her und von den Gamern dort einfach gefallt und in meinen Augen
eine erfolgreiche Zukunft verspricht!!

Adrian "Tormaschine” Smolczyk: "Meine personliche Motivation ist
es, den Anderen zu zeigen, wie man richtig Fussball spielt und um
verdient ganz oben zu stehen."

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "Meine Motivation ist ganz klar das
Master! Ich denke, wenn man wirklich zu dem Finalevent will, sollte
die Motivation genug sein, um weiter zu spielen.”

Alexander "SchulleO1" Schulz: "Meine Motivation ist das Master. Da
freue ich mich besonders auf die ganzen Leute, die man endlich mal
wieder trifft."

Sascha "Lubba" Onen: "Ich will zu dem Master! Das ist meine
Motivation."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "An erster Stelle steht bei mir auf jeden
Fall der Spass. Ohne denn Spass braucht man gar nicht erst zu
spielen. Ein weiterer Punkt ist fir mich, dass man hier nette Leute
kennen lernt, wie JoeJoeJoe, tomnedved oder Shikamaru_Nara und
Alle, die ich vergessen habe!"

Philipp "Phillies" Sievers: "Meine personliche Motivation ist, dass
hier die besten Spieler Deutschlands aufeinander treffen. Dies macht
einen riesen Spass, sich mit Anderen zu messen. Ausserdem ist fur
jeden Spieler ein gewisser Reiz fur ein eventuelles Abschlussturnier
vorhanden."

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Ich méchte soweit wie moglich
nach oben im Ranking kommen."

Warum hat Deiner Meinung nach die FIFA Football 2005 Ladder bei
weitem die meisten Matches der Liga?

Viktor "WiBto" Weber: "Das ist fur mich ganz klar, denn meiner
Erfahrung nach macht den FIFA 05 - Gamern das Spiel auch sehr
viel Spass und da es eine grof3e FIFA 05 Community gibt, treibt die
Gamer naturlich auch der Konkurrenzkampf stark an!!"

Adrian "Tormaschine” Smolczyk: "Sie hat die meisten Matches, weil
die Spiele relativ schnell Uber die Bihne gehen und man immer
schnell Zeit hat fur eine Revanche und man in Fussball vor keine
Herausforderung Angst haben sollte."

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "FIFA Football 2005 ist einfach einer
der beliebtesten Games. So war es in der Vergangenheit und so wird
es wohl auch immer bleiben."

Alexander "Schulle01" Schulz: "Ich weiss nicht, wieso FIFA Football
die meisten gespielten Spiele hat. Ich denke, die meisten Gamer
sind auch Fussballfreaks und spielen gerne mal eine Partie in der
PlayStation LIGA."

Sascha "Lubba" Onen: "Ist doch ganz klar, Fussball ist schliesslich
der Volkssport in Deutschland. Und ausserdem wirde ich sagen, dass
es sogar in Europa die beliebteste Sportart ist."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "Weil FIFA Football einfach ein geiles
Spiel ist. Von der Zeit her geht FIFA 2005 am schnellsten zu spielen
und deswegen wird hier auch viel gespielt.”

Philipp "Phillies" Sievers: "Ich denke, FIFA 2005 hat die meisten
Matches der Liga, weil erstmal sehr viele das Spiel besitzen und es
schnell und einfach geht, einen Mitspieler zu finden und einen
Spieltermin zu vereinbaren. Hinzu braucht man keine grossartige
Organisation, um ein Spiel auszutragen wie z.B. bei SOCOM."

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Weil FIFA Football einfach ein
Klassiker ist und es viele Gamer haben."
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Dein Ziel fir die aktuelle PlayStation LIGA Saison?

Viktor "WiBto" Weber: "Mein Ziel ist es, mit einem ordentlichen
Punkte-Polster bis zum Ende der Saison auf Platz 1 zu bleiben und
mich fur das Halbfinale des Masters zu qualifizieren!!!"

Adrian "Tormaschine" Smolczyk: "Mein Ziel ist es, auf jeden Fall
meine Vizetitel aus der FIFA Football 2004 1onl Ladder der letzten
Saison zu verteidigen und in dieser Saison dann Meister zu werden!"

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "Mich erst mal fir das Master zu
qualifizieren und dort Spass zu haben. Wenn ich dort ein gutes Turnier
spiele, dann um so schoéner! :)"

Alexander "Schulle01" Schulz: "Mein Ziel ist es, unter den ersten
Acht zu bleiben und mich somit zu qualifizieren."

Sascha "Lubba" Onen: "Mein Ziel ist es, unter den besten acht Spielern
zu bleiben, um an dem Master teilzunehmen."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "Ich versuche auf jeden Fall zu dem
Master zu kommen. Es wird schwer, denn mit WiBto, Tormaschine,
Phillies und Schulle sind gute Spieler dabei."

Philipp "Phillies" Sievers: "Mein grosses Ziel ist es, in Frankfurt an
dem Abschlussturnier teilzunehmen. Es ist bestimmt interessant mal
zu sehen, welche Gesichter sich hinter den Spielernamen verbergen."

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Fur diese Saison wird es wohl
nichts mehr mit dem Master, aber ich hoffe auf die nachste Saison!"

win@playstationliga.de

Welche Rekordgrenze an FIFA Football 2005 Online-Matches
haben zwei Spieler der PlayStation LIGA jingst geknackt?

Wir winschen viel Glick!

fun, anyone? www.playstationliga.de
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Wir haben die erfolgreichsten SOCOM Clans der PlayStation
LIGA befragt. Funf Clanleader bzw. Clanmitbegriinder haben
zeitig und eindeutig Stellung zum Thema "Professionalisierung
eines Hobbys, das aus dem Fun am Teamplay entstanden ist"
bezogen. Welche Rolle spielen Neid und Spott in der SOCOM
Clanszene und wie gehen die Beteiligten damit um? Aber
auch das Ph&nomen "SOCOM U.S. Navy Seals" in seiner
ganzen Faszination des Online-Gamings und die Erwartungen
an SOCOM I11 sollen bei unserem PlayStation LIGA Inside
Report nicht zu kurz kommen.

[GFG] GameFreaksGermany

PlayStation LIGA: Platz 1 in SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8 und
4on4

Grindung: In der Beta-Phase von SOCOM 1, Anfang Mai 2003
Grosste Erfolge: 3 Turniersiege in Folge auf den offiziellen Turnieren
Games Convention 2003 und 2004 sowie PlayStation Master 2004
Clanpage: www.GameFreaksGermany.de - "Dort findet man Steckbriefe
unserer Member, ein kleines Forum fur GriRe und Mitteilungen,
unsere ClanWar Statistik und alles weitere, was zu einer Clanpage
gehort."

Neue Member: "Wir sind standig auf der Suche nach Spielern, die
unseren Kreis von "GameFreaks" erweitern. Dazu am besten in unserem
Forum posten oder eines der Member mal direkt drauf ansprechen.
Was allerdings die Socom-Abteilung betrifft, so sind wir mit dem
Team schon an einem Punkt angelangt, wo wir uns bei Bedarf gezielt
Spieler suchen, meist kennt man sich schon aus der Szene", so
Clanleader Matthias "ZennerM" Zenner.

Clanmotto oder Schlachtruf: "Einen Schlachtruf haben wir leider
nicht wirklich. Wichtig ist uns der Spal? am Spiel. Dieser, gepaart
mit unserem bisherigen Erfolg, ist naturlich eine MEGA Mischung ;)"

[SdZ] Soldaten des Zorns

PlayStation LIGA: Platz 2 in SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8 und
Platz 8 bei 40n4

Grundung: Mitte Juni 2003

Grosste Erfolge: PlayStation LIGA Master 4on4 Sieger, Gamebattles
Tournament Sieger, Deutscher Vizemeister auf der Games Convention
in Leipzig

Clanpage: www.sdz-clan.de - "Wir haben seit etwas mehr als einem
Monat eine Designerpage. Auf der wollen wir den Leuten das Konsolen-
Gaming néher bringen und sie informieren."

Neue Member: "Wir sind ein invite-only Clan. Das heif3t, dass nicht
jeder der will zu uns darf. Bevor jemand in den Clan joint, sollte er
nachweisbare Range und Clanhistory haben. Darauf folgt ein Testgame.
Auch auf seinen Charakter legen wir grof3en Wert, da wir keine Leute
brauchen, die durch Stérungen das Team herunterziehen.", so
Clanleader Gékhan "Hiitzz" Sen.

Clanmotto oder Schlachtruf: "Viva la Revolution - Konsolengaming
an die Macht ;)"

PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN SOCOM CLANSZENE

[DsG] Doof schiesst Gut

PlayStation LIGA: Platz 3 in SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8 und
4on4

Grundung: 05. August 2003

Grosste Erfolge: 1st LIGA HQ Socom 2 Erdffnungs Turnier, 1st CC
Liga Abschlussturnier, 2nd Socom 4on4 PlayStation Master 2004
Clanpage: www.doofschiesstgut.de

Neue Member: "Nein, im Moment suchen wir keine weiteren Member.",
so Clanleader Florian "eoto" Schiitz.

Clanmotto oder Schlachtruf: "Haben wir nicht. :)"

[GS] German Squad

PlayStation LIGA: Platz 4 in SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8 und
Platz 2 bei 4on4

Grundung: Zu Anfang von SOCOM |

Grosste Erfolge: Platz 3 auf der Games Convention 2004
Clanpage: www.german-suad.de.ms - "Aber die ist momentan nicht
wirklich aktualisiert - aus Zeitgriinden. Wir werden aber in Kiurze eine
neue Clanpage unter www.german-squad.net haben, auf der Ihr dann
alles Uber uns und Socom erfahren kénnt. Dazu ein Haufen Infos
rund um Socom wie Turnier, Veranstaltungen, ..."

Neue Member: "Momentan suchen wir keine neuen Member. Aber
sollten wir suchen, einfach an mich wenden... :wink:", so Harald
"Setto" WilRmach.

Clanmotto oder Schlachtruf: "Mit Spass zum Sieg!', denke ich trifft
es ganz gut..."

[CMB] Cash Money Brothers

PlayStation LIGA: Platz 5 in SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8 und
Platz 12 bei 40n4

Grundung: Vor 1.5 Jahren von [CMB] MAETES und Ex-[CMB] Def
Jam sowie [CMB] X Scorpio und [CMB] LOGEN.

Grosste Erfolge: 2. Platz der 1. Liga der 1. ConsoleClans Liga sowie
die Teilnahme am letzten PlayStation Master in Kéln
Clanpage: "Eine Clanpage haben wir komischerweise nicht bzw. war
die uns auch nie wichtig. Wir sind zum grdssten Teil im ConsoleClans
Forum aktiv."

Neue Member: "Member kann man immer gebrauchen. Das Schicksal
hat uns bisher nicht im Stich gelassen, so dass wir eigentlich immer
passende Member gefunden haben, sollten wir mal zielstrebig welche
gesucht haben.", so Clanmitbegriinder Martin "MAETES" Hermann.
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Erf0|g contra Funfaktor Hat der Erfolg im Konsolen-Online-Gaming auch seine Schattenseiten
und wie aussern die sich konkret?
Was ist fur Euch wichtiger? Der Erfolg als SOCOM Clan oder der Fun

an Online-Matches? [GFG] GameFreaksGermany: "Die einzige Schattenseite am Erfolg ist

der Neid, der bei anderen Teams und Spielern aufkommt. Ich denke

[GFG] GameFreaksGermany: "Es wére gelogen, wenn wir sagen wiirden, gerade weil der Grofsteil der Socom-Spieler noch recht jung ist, hat
dass der Erfolg uns nicht wichtig ist. Natirlich steht an oberster man es bei Erfolg in diesem Spiel oft nicht leicht. Wir spielen aus

Stelle der SpaB, jedoch was macht schon mehr SpaR als gewinnen? Spall am Spiel Socom, mehr nicht. Es ist nur ein Spiel, kein Leben-
Ann sinhalt.”

[SdZ] Soldaten des Zorns: "Auf jeden Fall der Fun an den Matches. [Sdz] Soldaten des Zorns: “Leider gibt es des Ofteren Meinungsver-
Das heiRt nicht, dass wir den Erfolg bei Seite stellen wollen. Aber schiedenheiten, die ich als Leader zwischen den Membern Regeln
solange alle Member ihren SpaB haben und gut eingespielt sind, muss. Meistens findet sich eine Losung mit der beide Parteien
kommt der Erfolg ganz von selbst. Wir trainieren nicht stundenlang zufrieden sind, doch es gab schon Situationen, in denen wenige
und versuchen den Membern irgendwelche komplizierten Taktiken Member den Clan verlassen haben.”

beizubringen. Wir haben noch nicht mal richtiges Training. Unser
einziges Training ist ndmlich die Praxis. Im Match entscheidet es
sich dann meist, ob das Team gut oder schlecht ist. Einzelne Spieler
machen keine Fehler. Wenn dann nur das Team."

[DsG] Doof schiesst Gut: "Es gibt naturlich wie tUberall Neider, die
nicht akzeptieren wollen, dass Andere besser sind als sie selbst, aber
damit konnen wir leben. ;)"

[GS] German Squad: "Mhh na ja, als erfolgreiches Team gerét man
doch leicht in die Schussbahn... Man sollte schliesslich als erfolgreicher
Clan ein Vorbild fur ‘heranwachsende' Clans sein..."

[DsG] Doof schiesst Gut: "Naturlich gehen wir immer in einen Clanwar
mit dem Ziel, zu gewinnen. Uns ist beides sehr wichtig, durch Gewinne
in Clanwars und Ligen wird beides automatisch miteinander verbunden.
Aber auch wenn man einen Clanwar mal sehr knapp verliert und man

weil3, dass man alles gegeben hat, kann man seinen SpaR haben." . . ) .
Das professionelle Spielen ist unter eSports bekannt. Wie steht Ihr

dazu, wenn man durch Videospielen nicht nur Titel, Auszeichnungen

[GS] German Squad: "Ja, das mit dem Erfolg und dem Spass am ! g ;
und Sachpreise, sondern auch grossere Geldsummen verdienen kann?

spielen ist bei uns im Clan schon lange ein Gesprachsthema. Wir
haben Member im Clan, die echt nur Just for Fun zocken, Andere
wiederum wollen auch erfolgreich mit dem Clan sein... Ich als Leader
will erfolgreich sein, allerdings sollte der Spass am spielen NIE
verloren gehen. Nur auf den Erfolg auszusein ist Blodsinn, das ist
nicht Sinn des Spiels. Der Spass steht naturlich an oberster Stelle.
Wenn einem das Spiel keinen Spass mehr macht, dann sollte man
es auch nicht spielen. Naja, wenn der Funfaktor im Clan passt, kommt
der Erfolg eigentlich automatisch..."

[GFG] GameFreaksGermany: "Tolle Sache, jedoch nur fur die Top 10
der internationalen Elite im PC-Bereich. Wir als Konsoleros stehen
hier sicherlich noch am Anfang der Entwicklung des Konsolen eSports.
Nichts gegen Geldgewinne, nur her damit, jedoch sind wir als Socom-
Spieler doch schon Uber jeden stattfindenden LAN-Event und eventuelle
Sachpreise froh und dankbar. An Geldprémien wagt bei uns niemand
zu denken."

[SdZ] Soldaten des Zorns: "Unser Ziel ist es, genau das zu erreichen.
Der eSports ist genau so wie normale Sportarten: Ubt man viel und
investiert man darin Zeit, dann macht sich das bezahlt und man
kommt an die Spitze. Es sollte vor einiger Zeit schon als offizielle
Sportart anerkannt werden. Es scheiterte aber leider daran, dass es
im Sport GEGEN Gewalt geht und dass man Wettkdmpfe anstatt
Schlagereien um den ersten Platz austrégt. Der eSports ist auch ein
Wettkampf in dem es jedoch meist um virtuelle Gewalt geht. Da es
jedoch leider immer noch Spieler gibt, die von virtueller und realer

Was ist Eure Motivation als SOCOM Clan aktiv zu sein? Was sind Eure Gewalt nicht unterscheiden kénnen, wird es noch lange dauern, bis
Ziele? eSports als offizielle Sportart anerkannt wird."

[CMB] Cash Money Brothers: "Beides. Klar méchte man als Clan
Erfolge feiern. Naturlich sollte der Fun da nicht auf der Strecke
bleiben. Der kommt aber von selbst, wenn man untereinander das
Selbe denkt. Das heisst, wer Erfolg haben will, muss dafiir arbeiten.
Taktiken machen eben sehr viel aus bei diesem Spiel. Und wenn man
nach einem harten Train den Erfolg bei einem War bemerkt, kommt
der Spass von ganz alleine."

[DsG] Doof schiesst Gut: "Ich personliche finde so etwas sehr gut,
denn dadurch konnen vielleicht auch die Leute, die eSports bisher
immer belé&chelt haben, sehen, dass es ein ernster Wettkampf ist und
nicht nur reiner Zeitvertreib. Es bleibt abzuwarten, wie sich die ganze
Sache entwickelt - in Japan soll es ja bereits Spieler geben, die davon
leben kdnnen. ;)"

[GFG] GameFreaksGermany: "Als Motivation kann man sicherlich den
SpaB ansehen, den wir als Clan zusammen haben. Fir die Zukunft
wollen wir einfach so weitermachen wie bisher, Socom spielen bis

der Arzt kommt und keine Challenge im virtuellen Teamkampf missen."

[SdZ] Soldaten des Zorns: "Unsere Motivation ist jeder einzelne Socom
Online Gamer. Ohne Leute, die gute Stimmung bringen, oder eine
Herausforderung waren, wirde unser Clan nicht existieren. Deshalb
bedanken wir uns bei Allen, die jemals mit uns gespielt haben! Unsere
Ziele sind, dass wir weiterhin erfolgreich bleiben und noch mehr
Menschen zum Konsolen-Gaming bewegen kénnen."

[GS] German Squad: "Also ich hétte nichts dagegen, professionellen
eSports zu betreiben... Und wenn man dabei Geld verdienen kann,
wieso nicht? :wink:"

[CMB] Cash Money Brothers: "Naturlich ist Geld verlockend, aber
eben nicht alles. Uns reicht es, wenn wir zu solchen Events wie dem
PlayStation Master einfach beiwohnen kénnen. Dabeisein ist
bekanntlich auch was. Wir wollen aber nicht unbedingt Erfolg um
jeden Preis."

[DsG] Doof schiesst Gut: "Wir wollen natirlich auch weiterhin in
Deutschland und International in allen Ligen ganz oben mitspielen.
Dadurch ist unser Team sehr motiviert und wir kdnnen gemeinsam
trainieren um dieses Ziel zu erreichen."

[GS] German Squad: "Unsere Motivation ist eigentlich immer weiter
voran zukommen, spielerisch wie auch freundschaftlich... Unser Ziel
sind ganz klar das néchste Master zu gewinnen, das wir dieses mal
auch schaffen werden! :wink:"

Ist die SOCOM Clanszene auf dem Weg, sich ebenfalls immer mehr
zu professionalisieren?

[GFG] GameFreaksGermany: "Ja, mit Sicherheit. Wenn man sich
ansieht was in den zwei Jahren Socom schon so alles getan wurde
bzw. passiert ist, kdnnen wir schon ganz zufrieden sein. Einzelheiten
aufzuzéhlen wirde hier den Rahmen sprengen, jedoch sei gesagt, es
geht unaufhaltsam voran. ™"

[CMB] Cash Money Brothers: "Unsere Motivation sind wir selbst, was
unser Clantag aussagt. [CMB] = CashMoneyBrothers, eben Briider,
Online-Gaming-Bruder."
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[SdZ] Soldaten des Zorns: "Ja, auf jeden Fall! Die Socom-Clanszene
fing mit dem Ur-Socom Uber das Internet an und entwickelte sich
dank der PlayStation LIGA in eine professionellere Richtung. Jetzt
gibt es auch groRere Events, wie das PlayStation Master, bei denen
Hunderte von Leuten teilnehmen. Wir hoffen, dass es weiter so Berg
auf geht und, dass sich das Master weiterhin professionalisiert!"

[DsG] Doof schiesst Gut: "Ja, auf jeden Fall. Zwar ist es noch lange
nicht so wie bei Counterstrike oder Warcraft, aber wir sind auf einem
guten Weg dorthin. Ich wiinsche mir flr die Zukunft mehr Ligen mit
LAN Events, das beste ware natlrlich ein internationales LAN Turnier
wie z.B. die World Cyber Games. Auch uber eine Electronic Sports
League fir SOCOM waren wir sehr erfreut.”

[GS] German Squad: "Auf jeden Fall! Denke doch, dass sich die
Socom Szene immer mehr professionalisiert, was man ja auch anhand
den ganzen Events sehen kann..."

[CMB] Cash Money Brothers: "Das tut sie doch schon lange. Wenn
Ich mir andere Clans wie z.B. [GFG] ansehe: Klasse Homepage, Pro
Denken und Handeln. Und der Erfolg, den sie bis jetzt erreicht haben,
gibt ihnen Recht, mit dem was sie tun. Andere Clans wie z.B. [DK],
[SdZ], [GS] und andere sind da nicht weit entfernt. Und wir geben
uns alle Mihe, den Anschluss nicht zu verpassen."

Interview mit SOCOM Aussteiger
Kai "Jehuty” Urban

Hallo, Juhuty, kannst Du Dich den
Lesern unseres PlayStation LIGA-
Magazins bitte kurz vorstellen.

Jehuty: "Mein Name ist Kai Urban.
Ich habe meine Ausbildung als

Schreiner bzw. Tischler hinter mir
und zur Zeit bin ich im Zivildienst.
Meine Freizeit sind meine Freun-
de, logischerweise Videospiele

und eine Menge Sport sowie mei-
ne Freundin, was allerdings kein
Hobby ist, sondern mein Leben."

Seid wann spielst Du SOCOM und wie war Dein bisheriger Werdegang
in der SOCOM Clanszene und was waren Deine gréfiten Teamerfolge?

Jehuty: "Seit wann ich Socom spiele? Hmm, mal Gberlegen... Seit
der Beta von Socom 1, so Januar 2002 muss das gewesen sein. In
Socom 1 hatte ich meine Blutezeit (grins) das Ganze war neu und
ich legte mich unheimlich ins Zeug. Noch in der Beta kamen mehrere
Clananfragen, doch mir war das Ganze noch nicht so recht, denn
alles war eben neu. Als mich dann die Clans wie GFG anfragten und
GSG9 auch (damals starkster Clan mit GFG), musste ich mir Gedanken
machen, wohin ich gehen will. Doch als der grosse ZennerM :-) extra
in einen Raum kam, um mich zu fragen, sagte ich dann ja. (Ich liebte
es GFGler in der Beta zu argern :-) - das zur Erklarung.)

Meinen Werdegang hab ich mir hart erarbeiten missen, ich bin sehr
bekannt in Socom und habe mich auch mit allen verstanden - auch
wenn es Rivalen waren (nur bei CWs). Fur mich war das eine wunderbare
Zeit. Somit kamen die Erfolge mit GFG in Socom 1 und 2. Insgesamt
11 Turniererfolge habe ich gezahlt, wobei folgende fur mich die
Grossten waren, weil man zeigen konnte was man kann, ohne dass
man als Cheater beschimpft worden ist und Jeder die gleichen
Voraussetzungen hatte: Erster Deutscher Meister in Socom 1: Da
lernte ich Jan Keller kennen, dem GFG einiges zu verdanken hatte,
auch heute noch. Sieger in der Premier Divison ESL: Weil man alle
Manschaften Europas hinter sich gelassen hat. PlayStation Master
in KoIn: Super Orga, war ein klasse Klima und hat mir riesig Spass
gemacht.”

SOCOM CLANSZENE

Wie man Mitte Januar auch auf der Clanpage von GFG nachlesen
konnte, hast Du den Clan verlassen. Wir fragen uns, warum verlasst
man als einer der Topgamer einen der erfolgreichsten SOCOM Clans
Deutschlands?

Jehuty: "Hmm, erst einmal ist mir diese Sache nicht leicht gefallen,
denn ich habe eine Menge fiir diesen Clan getan, nur die Zeiten
andern sich mal, Leute kommen und Leute gehen. Es war eine Frage
der Zeit, die bei mir zunahm. Mein Vater ist selbstandig und da hat
man nach einer Ausbildung weniger Zeit fur sein Hobby.

Es ist nicht schén zu héren von Spielern, mit den man lange zusammen
spielt, dass sie Alle weg haben wollen, die zu wenig Socom spielen,
egal ob man kann oder nicht. Das war Vielen egal, ich konnte dieses
mir nicht mehr allzu lange anhéren und habe dann meine eigenen
Konsequenzen gezogen.

Socom war fir mich ein Spiel wie fiir viele Fussball, der Unterschied
ist, dass ich zum Spass spielte und nicht um irgendwelche Preise zu
gewinnen. Dennoch, der Ruhm trieb einen immer mehr an (die Preise
sind mir egal, es ist ein netter Boni fur die Anstrengungen), dennoch
haben Erfolge ihre Schattenseiten z.B. Niederlagen werden umso
weniger hingenommen und fuihrten zu hitzigen Auseinandersetzungen,
aber immer friedlich. Es gehért zu einer Topmannschaft, auch mal
zu verlieren und danach den War zu analysieren. Das geschieht
meistens nicht, manche Spieler wollten sich keine Fehler eingestehen
- ich teilweise auch, obwohl ich wusste, dass es falsch war, was ich
tat. Mir war das auf Dauer leid. Auch Public wurde nur noch gemeckert,
dass man nicht mehr umfallt oder man wurde als Cheater beschimpft.
Ich sah es als Kompliment an, wenn man als Cheater beschimpft
wird! :-)"

In dem Zusammenhang sollen die Worte gefallen sein "Die werden
immer mehr wie Bayern Minchen". Was hat es damit auf sich und
warum der Vergleich zu Bayern Miinchen?

Jehuty: "Fussball kennt Jeder und Jeder, der schon etwas von Fussball
gehort hat, kennt auch Bayern. Fast so ist es bei GFG in Socom.
Verliert GFG, bekommen sie von Allen eins drauf, gewinnen sie,
werden sie von Allen hochgejubelt. Sagt oder schreibt man was
Falsches, wird dieses in der Luft zerrissen und kommentiert, leider
meist kindisch und GFG wird dann meist als arrogant dargestellt,
wenn sich Einer von GFG dazu ausserte."

Stichwort "Professionalisierung des Gamings". Wie beurteilst Du diese
Entwicklung, wenn nur der Erfolg an erster Stelle steht?

Jehuty: "Ich spielte Socom immer zum Spass, nur wie definiert man
Spass? Spielte man etwa zur Abwechslung oder doch eher, weil man
hoért, dass man auch etwas erreichen kann? Am Anfang war es das
Spiel, was mich fesselte. Aber zum Schluss bei Socom 2 waren es
nur noch die Erfolge, die Einem dazu verholfen, tber das Spiel hinweg
zu sehen. Fur mich war Siegen der Spass. Das soll aber nicht heissen,
dass ich nicht verlieren kann. Dennoch macht Verlieren keinen Spass,
also strengt man sich an und negative Einstellung gibt es bei GFG
nicht, GFG war immer aufs Siegen aus. So ist es auch bei Bayern,
sie gewinnen wenn sie es mussen, spielen dann stark, wenn Viele
nicht mehr kénnen oder die Konzentration nachldsst und wenn es
wirklich knapp kommt, dann siegen sie auch."

Darks von den Danzin Killaz hat den "Bayern Song" der Toten Hosen
auf GFG umgetextet. Wie stehst Du zu solchen Aktionen und wie
werden die in der SOCOM Szene bewertet?

Jehuty: "Jeder kann das machen, was er will, wir nehmen es mit
Humor auf. Man kann es nicht bése sehen, wenn manche denken,
sie kdnnen GFG damit schaden. Nein ganz im Gegenteil. Wobei sich
jeder denkt, ob Darks nix besser zu tun hat. In meinen Augen ist es
Neid. Ich kenne Darks und weiss wie er denkt. Ich reagiere mittlerweile
nicht mehr auf solche Sachen, wieso auch, man hat ein hoheres
Niveau. So kann man wieder die Parallelen zum FC Bayern ziehen,
mit zieht den Bayern die Lederhosen aus."

Wie siehst Du fir Dich Deine Zukunft in der SOCOM Clanszene?

Jehuty: "Ich habe definitiv vor, wieder zu kommen. Nur wann und ob
noch bei Socom 2 weiss ich nicht, denn eines steht fest, die Community
ist klasse und ich bin auf dem consoleclans-Board und mit GFG in
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Socom gross geworden. Ich spiele weiterhin mit meinen Fake-Nicks, Wir haben den Clanleader von GamefreaksGermany, Matthias "ZennerM"
um das Aiming nicht zu verlernen. Ich sehne mir Socom 3 herbei Zenner zu diesem kreativen Ausbruch von Ben "Darks" Wagner befragt.
und wenn es nach mir ginge, ware Socom 3 wieder fast wie Socom Der Schopfer des Liedtextes hat unsere Interviewanfrage leider ohne
1. Mit einen paar Verbesserungen von Socom 2 und es wére perfect. Begriindung ignoriert und so muissen wir das Lied fur sich selber

sprechen lassen und nur ZennerM kommt zu Wort:

See you soon. Ich wiinsche GFG alles Gute, dass sie so weiter machen
wie bisher und bei einer Niederlage den Kopf nicht hédngen lassen
sollen. Liebe Griusse an die Socom-Community, Euer Jehuty."

Hallo Matthias, was sagst Du zu den auf GFG umgetexteten "Bayern
Song" im PlayStation LIGA Forum?

ZennerM: "Leider sind solche kindliche Aktionen in der Socom-Szene
Alltag. In den nun fast genau zwei Jahren Socom haben wir schon
eine Menge &hnlicher Falle erleben mussen. Ich fur meinen Teil bin
da schon geeicht und interessiere mich nicht sonderlich fir solchen
Kram."

Was entgegnest Du als Clanleader von GFG solchen Vergleichen wie
"GFG wird immer mehr wie Bayern Munchen"?

ZennerM: "Ich kenne mich in der Fussballwelt Null aus, kann daher

Kreative Satire oder nur ein SpOtt“ed? auch Nichts Uber einen Vergleich zu Bayern Minchen sagen. Wir
spielen einfach unser Spiel, mehr nicht. Ich denke, wer oft gewinnt

Aus dem PlayStation LIGA Forum vom 11. Februar 2005 im Thread und dadurch etwas bekannter wird, ist immer solchen Attacken

"Zeigt wie kreativ Ihr seid!": Ben "Darks" Wagner von den Dancin ausgesetzt, egal ob Socom, Fussball oder Taschen-Billiard.”

Killaz textete den "Bayern Song" der Toten Hosen auf

GameFreaksGermany um und versprach im selben Atemzug, das Lied Ist das die erste "Satire" in der GFG im Mittelpunkt steht?

auf dem néchsten Master auf seiner E-Gitarre zu spielen - singen

: - ZennerM: "GFG als erfolgreichster Socom-Clan in Deutschland ist
wollte er es allerdings nicht.

leider schon ofter so zu Schlagzeilen gekommen. Ich habe keine
Ahnung, was die Leute zu solchen Aktionen treibt. Uns stort es recht
wenig, ist ja auch Werbung fir uns! ;-)"

Es gibt nicht viel auf diesem Server,

woran man sich halten kann, \éVif_a wU'rSd_e;t Igu d?]S \_/grhéiltgis Z\_/viﬁchenthFG usnd Danzi(rjl Killaz aus
. s einer Sicht beschreiben? Hat sich nach dem Songtext daran etwas

rr_1anc_he sr_algen es sind die Kills, geandert?

vielleicht IS_t d? VYaS dran . ZennerM: "Mit den DK'lern gibt es soweit keine nennenswerte Probleme.

Und es bleibt ja immer noch das Clanlos sein, Denke auch nicht, dass der Rest des DK-Clans in diese Sache involviert

wenn man sonst keinen hat. war. Soweit ich weiB, ist Darks auch nicht mehr bei DK - sowas wére

Andre zocken gar nicht mehr in einem 'groBeren’ Clan auch nicht tragbar als Member."

der Lagg hat sie lustlos gemacht.

Es kann so viel passieren,

es kann so viel geschehen,

nur eins weill ich hundert prozentig;

nie im Leben wirde ich zu den Gamefreaks gehen.

Ich meine wenn ich ein Gosu war Faszination SOCOM U.S. Navy Seals

und super talentiert und Shadow Elite hatte schon angeklopft

und die Freaks von EVO, Warum SOCOM Il und kein anderes, im Team spielbares Online-

und ich hat auch schon im Team Germany gespielt Game?

und war im Aiming auch top fit [GFG] GameFreaksGermany: "Socom ist einfach der beste Clanshooter

und "ZennerM-fragt an" wirde bei mir im Emailkastn stehn. auf Konsolen bisher. Viele Andere haben es schon versucht, zuletzt

Ich wird das Teil nicht 6ffnen, weil’s fir mich nicht in Halo 2 auf der XBox, aber die Spielbarkeit und das Feeling von Socom

wurde bisher einfach von keinem anderen Spiel erreicht. Naturlich

F_rage k_ommt, . . spielen wir 'nebenbei' auch andere Games, jedoch wirde von uns
sich bei so Leuten wie den Gamefreaks seinen Charakter niemand Socom aufgeben wollen fiir eines, der bisher auf dem Markt

ZU versauen. erhéltlichen Spiele."

Das wollt ich nur mal klarstellen, damit wir uns richtig [SdZ] Soldaten des Zorns: "Socom Il hat den groRten Teamplayanteil

verstehen, aller bisherigen PS2 Online Games. Zudem ist es auch eines der
ich habe nichts gegen Grofe Clans, ich wurde nur nie zu meistgespielten solcher Art auf der PS2. Durch die niitzliche Head-
den GAMEFREAKSGERMANY gehen!!! setfunktion lernt man immer neue Leute kennen, was sehr abwechs-

lungsreich sein kann."

[DsG] Doof schiesst Gut: "SOCOM Il hat die grosste Online-Community
und bietet immer wieder eine neue Herausforderung. Wir haben uns
auch in anderen Games (Splinter Cell, Killzone) und auch auf anderen

Muss denn so was wirklich sein . A
’ Konsolen (Xbox, Halo 2) versucht, aber letztendlich konnte kein Spiel

ist das Zocken nicht viel zu schon, SOCOM |1 das Wasser reichen.”

sich selber so weg zu schmeiflen und zu den Gamefreaks

zu gehen??? [GS] German Squad: "Es gibt eigentlich kein vergleichbares Spiel wie
Socom. Schon allein die Community rund um Socom ist einfach

Es kann so viel passieren, es kann so viel geschehen,

) . . . genial...”
ganz egal wie hart mein Schicksal war,
ich wurde nie zu den Gamefreaks gehen!!! [CMB] Cash Money Brothers: "Weil es derzeit eben kein anderes
Was fiir Eltern muss man haben, um so verdorben zu sein, b_esseres Multiplayer Onl_lne Game gibt. Melqer Meinung nach macht
. . L. O die 3rd Person Kamera viel aus. Es macht einfach mehr Spass als
eine Einladung anzunehmen, bei diesem SCHEIR Verein!! die Ego-Perspektive."
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Was macht fur Euch die Faszination an SOCOM II: U.S. Navy Seals
aus?

[GFG] GameFreaksGermany: "Solange die PS2 und der Socom-Server
aus Performancegrunden nicht in die Knie gehen, I&sst es sich
traumhaft spielen. Es gibt eine grof3e Vielfalt an Maps, Waffen,
Spielmodi und die Kommunikation mit den Anderen tber das Headset
funktioniert auch sehr gut. Socom erflllt quasi alle Anforderungen
eines Spielers, der ein Counter-Strike fur seine Konsole sucht.”

[SdZ] Soldaten des Zorns: "Im GrofRen und Ganzen sind fast alle
Spiele fur die PS2 online gut, jedoch hat Socom Il noch dieses
besondere Etwas. Man muss es selbst gespielt haben, bevor man
weil3, wovon ich Rede."

[DsG] Doof schiesst Gut: "Die riesige Community, teilweise kennt

man manche Leute nun schon fast zwei Jahre und kann diese auch
als Freunde bezeichnen. Es macht immer wieder Spaf3, mit dem Team
neue Taktiken auszuprobieren und erfolgreich Clanwars zu bestreiten.
Durch die zahlreichen Ligen wird uns hier nicht so schnell langweilig.

D

[GS] German Squad: "Die Faszination an Socom 2? Mhh, ich denke,
dass die Meisten das Spiel nicht nur spielen, weil es ihnen Spass
macht, sondern weil die Community rund um Socom den eigentlichen
Reiz an diesem Spiel ausmacht..."

[CMB] Cash Money Brothers: "Die Faszination ist einfach das Umfeld,
die Community, die Spieler, die Clans, die Turniere und Ligen."

Was sind Eure Erwartungen an SOCOM I11?

[GFG] GameFreaksGermany: "Fur Socom 3 wurden wir uns winschen,
dass endlich eine Pinganzeige integriert wird. Desweiteren einfach
mehr abwechslungsreiche Maps, neue Waffen (bitte keine Fahrzeuge!)
und eventuell ein paar Gimicks wie langsameres Laufen mit dicker
Waffe bzw. schnelleres Laufen mit Pistole in der Hand. Auch das
Treffersystem konnte Zipper gut und gerne wieder an Socom 1
anpassen."

[SdZ] Soldaten des Zorns: "Wir hoffen, dass es seine Vorgénger
Ubertrifft. Dies wird zwar schwierig, aber die bis jetzt erschienenen
Bilder sind sehr viel versprechend. Jedoch kann man bei diesen
Standbildern und wenigen Movies nicht sagen, ob es 100% Lag- und
Ruckelfrei wird. Wir gehen aber davon aus, dass Zipper Interactive
und Sony es in den Griff bekommen werden. Wir freuen uns auf jeden
Fall darauf!"

[DsG] Doof schiesst Gut: "Wir hoffen das das Spiel stabiler laufen
wird als SOCOM II. Des weiteren ist das Spiel an sich in seiner
aktuellen Fassung schon sehr gut, letztendlich sind es ein paar
Feinheiten die noch verbessert werden konnten. Dadurch ist die
Erwartung an das Spiel von der Fangemeinde ziemlich groR3."

[GS] German Squad: "Ich erwarte von Socom 3, dass es flussig lauft
und das die Waffen zwischen den Seals und den Terroristen ausgegli-
chen werden.... Ach ja und natdrlich, dass es keine Cheater und Bugs
im Spiel mehr gibt! A"

[CMB] Cash Money Brothers: "Erwartungen an Socom I11? Das Online-

Gaming - wir hoffen Alle auf laggfreie Zeiten, weniger Bugs, keine
CHEATER und weniger rangorientierte Clans und Spieler."

Der dritte Teil von SOCOM U.S. Navy Seals

SOCOM U.S. Navy Seals Ill ist in den USA fir Herbst 2005
angekundigt. In Marokko, Bangladesch und Polen soll man mit einer
besseren KI und 31 unterschiedlichen Waffen dann auch Teiche und
Sumpfe durchschwimmen kénnen. Wir sind gespannt und spielen bis
dahin weiter spannende Online-Matches in SOCOM II. Wen als
Solospieler jetzt auch die Faszination SOCOM: U.S. Navy Seals

gepackt hat, dem empfehlen wir das neue PlayStation LIGA Forum
»Clansuche* und wiinschen Euch viel Spass mit dem besten Team-
Taktik-Shooter der PlayStation 2!

016 fun, anyone? www.playstationliga.de
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Grenzubergreifende Aktivitat

Die Community der PlayStation LIGA mit inzwischen
Uber 11.000 eingetragenen Teilnehmern ist nicht
alleine auf Deutschland beschrankt, sondern auch
in Osterreich und der Schweiz mehr als aktiv. Die

Faszination Online-Gaming kennt eben keine Grenzen
und so war es am 14. Marz 2005 an der Zeit, ganz
speziell die aktivsten Osterreicher und Schweizer
in den Status "PlayStation LIGA Helden der Woche"
zu erheben.
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Heroes of the WeekK 14. bis 20. marz 05

Auswahlkriterium war die Anzahl der gespielten Matches, wobei die sieben Spieler und zwei SOCOM-Teams in ihrer
landespezifischen Rankingliste zu Beginn der Heldenwoche mindestens in der Top 10 stehen musste. Zwei Wochen
sind seit dem vergangen und wir vergleichen, wie sich unsere Helden inzwischen im Gesamtranking entwickelt haben.

Die Gamedisziplin Killzone geht diesmal leer aus, da unser nominierter Ex-Held der Woche inzwischen als Cheater
gesperrt wurde. Allen anderen Helden einen herzlichen Glickwunsch und im Sinne des Fairplays weiter so!

Christopher "brothersWare" Frohlich
Burnout 3 Takedown lonl
aus Osterreich

51 Matches und 45 davon gewonnen
Platz 1 im landerspezifischen Ranking, Platz
3 im Gesamtranking.

Seit dem 14. Marz konnte er sich unverandert auf
Platz 3 halten.

[Spy]
SOCOM 2 U.S. NAVY SEALS 4o0n4
aus Osterreich

17 Matches und 7 davon gewonnen
Platz 5 im landerspezifischen Ranking, Platz
42 im Gesamtranking

Seit dem 14. Marz in 13 weiteren Matches auf Platz
30 geklettert.

Karl "Kama65" Maier
DTM Race Driver 2 1onl
aus Osterreich

62 Matches und 37 davon gewonnen
Platz 1 im landerspezifischen Ranking, Platz
6 im Gesamtranking

Seit dem 14. Mérz durch acht Siege drei Platze nach
oben geklettert.

Austrian Team Power
SOCOM 2 U.S. NAVY SEALS 8on8
aus Osterreich

9 Matches und 1 davon gewonnen
Platz 4 im landerspezifischen Ranking, Platz
38 im Gesamtranking

Seit dem 14. Marz ein Match verloren und auf Platz
40 gelandet.

Aron "schweizerSTA" Gamba
FIFA Football 2005 1onl
aus der Schweiz

100 Matches und 81 davon gewonnen
Platz 1 im landerspezifischen Ranking, Platz
10 im Gesamtranking

Seit dem 14. Marz vier von funf Matches gewonnen,
aber weiter Platz 10.

Daniel "joejoejoe" Muhlethaler
NHL 2005 1onl
aus der Schweiz

19 Matches und 13 davon gewonnen
Platz 1 im landerspezifischen Ranking, Platz
7 im Gesamtranking

Seit dem 14. Méarz nach drei Niederlagen in Folge auf
Platz 13 abgerutscht.

Michael "mkey" Daun
Tony Hawk's Underground 2 1lonl
aus der Schweiz

71 Matches und 61 davon gewonnen
Platz 1 im landerspezifischen Ranking, Platz
2 im Gesamtranking

Gerd "ROCKnJACKSON" Fiedler
WWE Smackdown vs. Raw lonl
aus Osterreich

63 Matches und 48 davon gewonnen
Platz 1 im landerspezifischen Ranking, Platz
6 im Gesamtranking

Seit dem 14. Marz neun Matches gespielt und durch Seit dem 14. Marz kein weiteres Match und dabei um
sieben Siege den Platz gehalten. einen Platz abgerutscht.
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Wir haben doch keine Zeit...!

Ich schaue an mir herunter. Das Trikot ist in der Hose, die
Strimpfe sind hoch gekrempelt und die Schuhe sind geputzt.
Ich gehe noch mal alle Taktikztige im Kopf durch. Meine letzte
Niederlage sitzt mir noch schwer im Nacken. Noch mal darf
mir so eine Blamage nicht wieder passieren. Aber heute wird
alles anders, meine Mannschaft hat Heimvorteil.
Also konzentrieren jetzt...!

Anpfiff, meine Spieler rasen fast automatisch tber den Platz.
Mein Herz pocht, ich bin nicht mehr alleine. Es stellt sich
schnell raus, dass mein Gegner mir nicht den Hauch einer
Chance lésst, ein Tor zu schieRBen. Das Match endet mit einer
weiteren Niederlage fir mich. War die ganze Vorbereitung
umsonst? War meine Taktik falsch? Oder gar das Spiel?
Ich denke noch kurz in der Umkleidekabine driiber nach, packe
meine Sachen und verlasse das Stadion.

Ich fahre mit meinem Skateboard stadteinwarts. Auch hier wird
mir klar, dass ich nicht alleine bin. Irgend so ein Typ neben
mir versucht mir zu zeigen, dass er besser auf dem Brett
aussieht als ich. Na toll... Soll ich seine Herausforderung
wirklich annehmen?! Ein Blick auf die Uhr sagt mir, dass ich
spat dran bin. Ich winke dankend ab und fahre weiter. Die Zeit
rennt mir davon. Ich werde zu spat kommen.

Zum Gluck parkt gerade neben mir mein Wagen. Ein Rennwagen
der Extraklasse: Turbo, tiefer gelegt, fette Felgen. Damit komme
ich bestimmt punktlich zu meinem Termin. Die Wirfel am
Rickspiegel kdbnnten nur mal wieder geputzt werden. Ich flitze
durch die StralBen wie ein Blitz und hoffe, mein Fahrlehrer
sieht mich gerade nicht. Andere Fahrer allerdings bemerken
meinen Fahrstil sehr wohl und nehmen mit mir ein Rennen
auf. Dank meines Turbos habe aber ich die komplette Zeit die
Nase vorn.

Warum spielst du in der PlayStation LIGA?

PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN KIRINKING’S WELT

Nach der 8. StraRe bin ich am Ziel angekommen. Ich liege gut
in der Zeit und habe gleich einen Parkplatz vor dem Eingang
gefunden, besser geht's nicht.

Die Warme im Auto ging schnell dahin, als ich mein Ziel
erreichte. Die Kalte in diesen Eisstadien ist wirklich nicht mein
Ding. Aber gerade hier will ich heute noch zeigen, was ich auf
dem Eis so drauf hab. Mein Gegner wartet schon ungeduldig.
Ich zieh mich schnell um und betrete das Eis. Im Vergleich
zum Fuf3ballspiel vorhin muss ich hier ganz andere Taktiken
auffahren, um dem Spiel Stand zu halten. Aber das Spielprinzip
scheint mir im Vergleich zur Rasenversion besser zu liegen.
Beine mit dem Schléger wegziehen und Féauste austeilen schein
ich besser klar zu kommen. Ich gewinne das Spiel deutlich.
Vielleicht funktioniert meine Fuf3balltaktik nur auf dem Eis,
wer wei3?!?

So ein ganzer Tag in der PlayStationLIGA kann einen ganz
schdn mitnehmen. Ich lege das Gamepad zuriick zur Konsole
und reibe mir kurz tUber das Gesicht. Jetzt merke auch ich,
dass ich gleich einen ECHTEN Termin habe. Einen Monitor
weiter rechts, mit einem Dutzend Online Usern in einem anderen
virtuellen Raum. Zum Gliick ist der Weg dahin nicht ganz so
lang ;)

Euer KirinKing.

/Die 10 beSten GrU nde in der erfolgreichsten Konsolen-Online-LIGA dabei zu sein:

Michel "DJ-STYLE" Glasder: "Weil das Gefiihl nach einem gewonnen Match einfach unbeschreiblich ist!"

Daniel "Neptunez" Béttcher: "Weil man auf solchen Events wie dem Master in Koln oder der Games Convention seine Leistung und

seine Teamfahigkeit 6ffentlich zeigen kann!"

Patrick "BlueFantasy" Stobbe: "Weil es eine Community ist, die Einen hilft oder auch wo man selbst helfen kann!"
"Hier kann ich nicht nur meinen Mitspielern zeigen, dass ich zu den besten PS2 Gamern der Welt gehére!"

Michael "mkey" Daun: "Weil das erste Gebot 'Fun' und das zweite Gebot 'Fairplay" ist!"

Gary "xMYDx" Cornelius: "Weil man in der PlayStation LIGA Gegner findet, die man online einfach so nicht antrifft!"
"Alleine die geniale Community der PlayStation LIGA macht die Sache schon cool!"

Kevin "SecretWarrior" Wolicki: "Weil es einfach Spass macht, mit vielen Leuten aus Germany, der Schweiz und Osterreich zu spielen!"

Chantha "JimStreet" Kim: "Weil die PlayStation LIGA sich mittlerweile zu einer groen Familie etabliert hat!"

Tim "plroh" Duvendack: "Weil ich so mit meiner PS2 zeigen kann, was uns (positiv) von Xbox live unterscheidet!"

Nils "Hellfire" Bettermann: "Weil man hier Erfahrungen teilen kann."

Michael "hostes" Edelmayer: "Weil man sich jeden Monat auf das Magazin freuen kann!"

nthread auf www.playstationliga.de und s
tion LIGA-Magazins kdnnen auch Eure Mo
an dieser Stelle verewigt sein!

, anyone? www.playstationliga.de




DAS MAGAZIN / SCORES & SCORER

AKTIVSTE LADDER Burnout 3 Takedown

DTM Race Driver 2

AKTIVSTER GAMER

FIFA Football 2005

Killzone

LANGSTER STREAK

NHL 2005

SOCOM II: U.S. Navy Seals 4o0n4

FAIRSTER SPIELER

SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8

Tony Hawk’s Underground 2

AKTIVSTER FORENPOSTER

WWE Smackdown! vs. Raw

www.playstationliga.de
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Zeige Dein wahres Gesicht

Wer versteckt sich wirklich hinter schénen Supermodels oder
rasanten Rennwagen? Wir wollten es wissen! Wer sich zeigte,
konnte nicht nur eine 1.70 Meter lebensgroRe Ratchet &
Clank 3 Fiberglasfigur abstauben sondern auch Ruhm und
Ehre ernten und hier im PlayStation LIGA-Magazin verewigt
werden.

Etliche aktive Spieler haben in den letzten Wochen ihr wahres
Gesicht gezeigt und ihr Profilbild gegen ein aktuelles Foto
von sich ausgetauscht. Eure PlayStation LIGA ist dadurch
wieder ein Stuck persoénlicher geworden und als Community
weiter zusammengeriickt.

Robin "Snugel" Schnitzmeier:

"ufffff......da bin ich jetzt echt
baff *schluck*

normal hab ich bei sowas ja
nie glick

dafir freu ich mich jetzt um
so mehr "M

jetzt kann ich ja schon mal
mein zimmer umraumen ~M\"

Ein spezieller Gluckwunsch richtet sich an den neuen Besitzer
der hochwertigen, k&uflich nicht erwerbbaren und ebenso
streng limitierten Ratchet & Clank 3 Figur aus Fiberglas. Der
Waffenexperte Ratchet und seinen mechanischen Kompagnon
Clank geht an Robin "Snugel" Schnitzmeier aus Ahlen bei
Munster. Er spielt aktiv SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8 und
4on4 als Leader bzw. Co-Leader im Team "Anti Cheater Elite"
und hat sich auch als Einzelkdmpfer in FIFA Football 2005
in 111 Online-Matches bis auf den 12. Platz vorgespielt. Sein
Statement zu seinem Foto: "also... das bild ist ne woche alt
und wurde nach dem frisérbesuch aufgenommen ~ wollte
eh eins fir icq und psl machen."



