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Ihr seid die Helden...
Was wŠre eine Konsolen-Online-Liga ohne Community? Nichts!
Und deshalb steht Ihr in der dritten Ausgabe des PlayStation
LIGA-Magazins noch mehr als sonst im Mittelpunkt der Auf-
merksamkeit.

So versuchen wir mit Euch, die Faszination FIFA Football 2005
als meistgespieltes Game der PlayStation LIGA zu ergrŸnden.
Zeigen die wahren Gesichter Euer Mitspieler. Beleuchten den
schmalen Grat zwischen Funkfaktor und ProfessionalitŠt in der
SOCOM Clanszene. Freuen uns mit den Helden der PlayStation
LIGA Ÿber die grenzŸbergreifende AktivitŠt der Community.
Listen Eure 10 besten GrŸnde auf, ein Teil der erfolgreichsten
Konsolen-Online-Liga zu sein. Und stellen Euch in der Rubrik
"Aktionen der PlayStation LIGA Community" die DTM
Langstrecken-Meisterschaft mit ihren 100 Runden-Rennen vor.

Und es gibt noch viel mehr von und Ÿber Euch zu berichten,
so dass wir leider gezwungen waren, den exklusiven Frontbericht
von JimStreet, Virtual_theot und THEFighter Ÿber ihre Erlebnisse
auf dem Battlefield-Lan-Event "BF-Con 05" in Dortmund auf
die kommende Ausgabe zu verschieben, um den
Erscheinungstermin doch noch halten zu kšnnen. Als kleiner
Trost fŸr die Drei, zumindest die namentliche ErwŠhnung hier
im Editorial.

Mit der MŠrz-Ausgabe des PlayStation LIGA-Magazins blŠttert
Ihr in dem bisher umfangreichsten Druckwerk der erfolgreichsten
Online-Liga der Konsolengeschichte. Ohne Euch, die
begeisternde und jeden Tag neu motivierende Community, wŠre
das Alles nicht mšglich. Deshalb ein ganz grosses Dankeschšn
an dieser Stelle - vom PlayStation LIGA-Team an Euch! Wir
werden uns auch in Zukunft mit grandiosen Aktionen, wie die
offizielle Gran Turismo 4 Meisterschaft powered by Nissan oder
dem anstehenden PlayStation Master No.2 Finalevent in
Frankfurt bei Euch revanchieren - auf dass wir weiter gemeinsam
die Faszination Online-Gaming mit der PlayStation 2 leben!

Euer Feedback zur aktuellen Ausgabe findet im offiziellen
Magazin-Forenthread auf www.playstationliga.de wie immer ein
offenes Ohr. Und wenn Ihr auch selbst in Wort und Bild
mitwirken wollt, dann meldet Euch mit einer Mail an
support@playstationliga.de und schon im kommenden
PlayStation LIGA-Magazin kšnnt Ihr im Mittelpunkt stehen.

Euer PlayStation LIGA-Team

Wer die aktuelle Ausgabe per Direktdownload erhalten hat, aber weiter
zum Kreis der regelmŠ§igen Leser gehšren mšchte, ohne eine Ausgabe
zu verpassen, der kann es sich bequemer machen: Einfach auf
www.playstationliga.de zur PlayStation LIGA anmelden und im eigenen
Userprofil das Abo anklicken - fertig. Ab sofort erhŠlt man dann das
PlayStation LIGA-Magazin zum Erscheinungstag direkt und zuverlŠssig
per Mail!
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/Der Harald Schmidt unter den Konsoleros
Es ist 20 Uhr, und wieder geht ein langer Tag geht zu Ende.
Nach einer kurzen Nacht vor 15 Stunden aufgestanden, erstes
Meeting schon im Zug nach Hannover, auf der CeBIT Gott
und die Welt getroffen, die 34.812 Wšrter einer ganzen Woche
aufgebraucht, dann nach Kšln gedŸst, dabei 14 Memos
geschrieben, im Hotel eingecheckt, schnell geduscht, und
doch: die MŸdigkeit steckt in den Knochen. Ich hŠtte grosse
Lust, jetzt einfach im Hotelrestaurant Ône Kleinigkeit zu essen
und dann ins Bett zu gehen. Doch kneifen zŠhlt nicht; es
steht ein lange geplantes Abendessen mit Michael Neudert
aus, dem laut seinem Kollegen Simon KrŠtschmer ãHarald
Schmidt des KonsolenbereichesÒ von NBC GIGA, und uns
bekannt als genialer PlayStation Master No.1 - Moderator.
Viele Stunden spŠter, um halb Drei, um genau zu sein, werde
ich ins Bett fallen, und der Abend wird wie im Flug vergangen
sein. Aber fangen wir vorne an ...

Es ist mittlerweile 20 Uhr 01, und Michael holt mich im Hotel
ab. Das Restaurant des Dom-Hotels ist zwar hochausgezeichnet,
doch das wŠre heute die langweilige Version. Wir sind schlies-
slich in Kšln, dem wahrscheinlich buntesten MillionenstŠdtchen
in Deutschland, und haben den perfekten Szenekenner dabei.
Also machen wir uns auf den Weg, lassen die Glamour-Welt
der Domplatte mit Nobelhotel, Hermesladen, japanischen
Reisegruppen und VIP Shuttle-Phaetons hinter uns und steigen
in die Katakomben der U-Bahn. Ein paar Stationen westwŠrts,
und das wahre Leben hat uns wieder. 12 Nationen mindestens,
die hier am Platz miteinander wohnen; alles friedlich, wie es
scheint.

Wir suchen uns fŸr das Interview einen etwas ruhigeren Tisch
im Weiss BrŠu Brauhaus, einer auf ihre unprŠtentišse, leicht
biedere deutsche Art authentischen Hausbrauerei und bestellen
erst mal ein frisches Kšlsch. Es wird nicht das letzte heute
Abend bleiben.

Ç Was mich an eSports fasziniert È
Welche Videospiele Michael privat spielt, will ich wissen:
ãEigentlich alle. Ausser Echtzeitstrategiespielen, aber die gibt«s
ja zum GlŸck auch kaum fŸr KonsoleÒ. Und nach Kšlsch Nr.2
frage ich Michael, der bei GIGA GAMES den Konsolenbereich
moderiert, ob es etwas gŠbe, was ihn speziell an der Welt des
eSports fasziniere: ãWas mich an eSports fasziniert, ist die
PlayStation LIGA. Welchen Spass die Leute da haben, mit
anderen Leuten Videospiele zu spielen, und dabei Leute kennen
zu lernen, Spass miteinander zu haben, dieser soziale Aspekt,
das begeistert mich.Ò Gibt es da einen Unterschied zwischen
Konsole und PC? ãJa klar. Ich sag nur Plug and Play, was die
Technik bei Konsolen angeht, und Konsolenleute sind nicht so
eingebildet, die Community ist familiŠrer!Ò

Klare Worte, wie auch zur fast schon obligatorischen Frage
nach dem ãwird eSports irgendwann auch in Deutschland
massentauglicher TV-Content?Ò. ãJa, bin ich fest davon
Ÿberzeugt. Es hat doch die gleichen Voraussetzungen wie
Fussball: Es ist visuell vermittelbar, und wie Fussball macht
es jeder! Und dann Leute zu sehen, die das auf professioneller
Ebene machen, ist doch interessant. Aber der persšnliche
Bezug zu den Spielern muss da sein, um Emotionen zu schaffen.Ò

Ç MŠnner in Frauenkleidung ;) È
Nach Kšlsch Nr.3 werden wir persšnlicher. Geboren am 24.
Januar 1973 in der Metropole Kassel, spŠter umgezogen und
schliesslich Abitur gemacht in der Weltstadt Kempen am
Niederrhein, wo sein Vater Werksleiter eines Pharmakonzerns
war, kommt Michael als Zivi nach Kšln É und bleibt: ãMeine
Lieblingsstadt!Ò  Zieht es ihn nicht in die Welt hinaus? New
York, London, Hollywood? Wir haben ja z.B. mal zusammen
in ãmeinemÒ L.A. einen recht witzigen Abend verbracht (Gruss
und Dank an Markus von dieser Stelle!), mšchte er da nicht
mal wohnen? ãWelchen Vorteil bieten schon Weltmetropolen
gegenŸber Rheinmetropolen? Gut, in Weltmetropolen zahlt
das MarketingÒ, sagt«s, lacht, und Kšlsch Nr.4 ist Geschichte.
Ok, und was kann man dann so erleben in Kšln? ãMŠnner in
Frauenkleidung ;) Aber sonst auch sehr viele nette Menschen.
Und man lernt in Kšln sehr schnell Menschen abends kennen,
schneller als in vielen anderen StŠdtenÒ.
Nach dem Zivildienst studierte Michael VWL in Kšln, bis NBC
GIGA rief. In einem Interview sagte er einmal, sein Traumjob
sei Chefvolkswirt bei der Deutschen Bank. Abgesehen davon,
dass Dr. Norbert Walter das wohl nicht mšgen wŸrde, plane
er, irgendwann sein VWL-Studium noch abzuschliessen und
dann in diesem Bereich zu arbeiten?  ãNein. Norbert Walter
hat mir viel Geld geboten, dass ich diesen Traum aufgebe ;)Ò.
Also doch der Traum von der Michael Neudert Show? ãJa!
Wie die Michael Neudert Show genau aussieht, ist noch die
Frage. Aber Harald Schmidt ist sicher ein gutes Vorbild, von
der Art, aber vor allem auch von der Freiheit her. Wenn er
z.B. 30 Minuten Gštz von Berlichingen zitiert - genial. Nicht
massentauglich auf der einen, platt auf der anderen Seite.Ò
Der Nachtisch kommt, heisser Apfelstrudel mit Vanilleeis fŸr
Michael. Und wir hšren auf, die Kšlsch zu zŠhlen.
Bleiben wir dann beim TV.

Ç Der klassische Arbeitstag beginnt
um 12 Uhr morgens ... È
Wie sieht denn ein normaler Arbeitstag aus? ãDer klassische
Arbeitstag beginnt um 12 Uhr morgens mit dem Wecker, dann
zwei Stunden Zeit fŸr deutsches Mittags-TV, und dann 14
Uhr Abfahrt nach DŸsseldorf und arbeiten, sprich Sendung
vorbereiten. Sendung ist dann von 22 bis Null Uhr. Und ab
1 Uhr Zimmer saugen, WŠsche waschen, Party feiern bis open
end.Ò

Harte Arbeitszeiten fŸr den Partymenschen, der im GIGA
Fragebogen auf die Frage, was ihm wichtig sei, sagte: ãSpa§
im Leben (Nicht im nihilistischen Sinn)Ò. Was er damit meinte?
ãSpass um jeden Preis, das reine Lustprinzip, das nicht.
Sondern Spass im Sinne, das Leben nicht so ernst zu nehmenÒ.
Aber so gilt eben auch fŸr den Moderator aus Herzenslust:
Ohne Fleiss kein Preis.
Auch wenn ein schšner Preis die Anerkennung der Fans ist -
ãBriefe bekomme ich weniger, aber viele mails, so etwa 50 bis
80 - pro Tag!Ò. Und am meisten freut er sich Ÿber ãFanpakete
mit Schokolade É Schšner Gruss an Michaelfansteffi aus
Leipzig;)Ò - liegt das Geheimnis seines Erfolges tiefer: Es liegt
im Menschen Michael Neudert, der sein Wesen ganz deutlich
bei der Antwort auf die Frage offenbart: ãDu hast in einem
Interview gesagt, du kšnntest besonders gut zuhšren. Man
hŠtte jetzt eher gedacht, Du wŸrdest sagen ãredenÒ. Ist das
Zuhšren sehr wichtig fŸr einen Moderator?Ò. Michael: ãNe,
fŸr«n Moderator nicht, aber fŸr den Menschen!Ò.
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/OFF
TOPIC

Dein Lieblings-Modeaccessoire?

Michael: Handy

FŸr welchen Fu§ballverein fieberst Du?

Michael: BVB, aber nur, weil mein Mitbewohner mich 
mit Bier davon Ÿberzeugt hat.

Dein Lieblingsmšbel zuhause?

Michael: Bett

Dein Lieblingsautor?

Michael: T.C. Boyle

Deine Lieblingszeitung?

Michael: Die BŠcker Blume (mag den Namen

Welchen KŸnstler bewunderst Du?

Michael: Kenne mich da nicht so gut aus

Der glamouršseste Ort, an dem Du warst?

Michael: Adlon in Berlin, Cannes, usw.

Deine Lieblingsfilme?

Michael: Fight Club, Sieben, Mall Rats

Deine Lieblingsspiele?

Michael: ... (nur die Guten)

Was inspiriert Dich?

Michael: Andere Menschen

Dein gegenwŠrtiger Geisteszustand?

Michael: Stabil verwirrt

Der wichtigste Moment in Deinem bisherigen Leben?

Michael: É war an einem Rosenmontag É

Dein Lieblings-Urlaubsort?

Michael: Die weite Welt

Dein Lieblingsgeruch?

Michael: Bulgari ParfŸm É auf Frauen

Die drei Dinge, die Du am meisten hasst?

Michael: Ignoranz, †berheblichkeit, Eile

Dein LieblingsgetrŠnk?

Michael: Kšlsch / Apfelschorle

Dein Lieblingessen?

Michael: Alles von Mutti

Deine Droge?

Michael: Ruhm !?

Dein Traumauto?

Michael: Karman Ghia (racing green metallic, und Cab-
riolet)

Welche drei Persšnlichkeiten bewunderst Du am meisten?

Michael: Vorbilder verhindern nur die eigene Entwicklung
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Dieses EinfŸhlungsvermšgen lŠsst die doch eher rustikale
Bedienung leider vermissen, die uns unmissverstŠndlich klar
macht, dass dieses das letzte Kšlsch sei, da man schlie§en
wolle. Glauben wir jetzt einfach einmal Michael, dass Kšlner
ja eigentlich sehr nette Menschen seien.

Wir zahlen und verlassen das Weiss BrŠu Brauhaus. Es ist
Mitternacht,  und die Stadt hat sich zum Schlafen gelegt. Die
Vernunft mahnt, es ihr gleich zu tun. Aber wer will schon
immer vernŸnftig sein. Und so machen wir uns auf den Weg
durch die verlassenen Strassen zum nŠchsten Tipp von Michael.
Und dort finden wir dann die netten Menschen von Kšln. Nur,
dass das alles keine Kšlner sind, sondern Russen, denn wir
sind im Red Star. Aber nicht die Art von Russen, die nie als
Erster in ein Restaurant gehen und immer mit dem RŸcken
zur Wand sitzen, sondern die Wissenschaftler, KŸnstler,
GeschŠftsleute, Bauarbeiter, Au Pair-MŠdchen, Studenten
und Informatiker, die nach Deutschland kamen durch ihre
Sehnsucht nach Sicherheit, Frieden und Perspektive. - ãDai
daiÒ hšren wir am Nebentisch... und bestellen zwei Baltica
3.

Wohlstand ja, aber Luxus noch nicht.Ò
Ist diese Sehnsucht die Suche nach Wohlstand? Hans Herman
MŸnchmeyer, ein bekannter Bankier, hat in Brand Eins
jemanden dann als wohlhabend beschrieben, wenn er -
nachhaltig gesichert grundversorgt - selbst entscheiden kann,
was er mit seiner Zeit tut, wie viel er tut und wann und wo
er es tut. Nur eines dieser Elemente hat mit Geld zu tun. Wie
sieht Michael das? ã Das ist fŸr mich aber schon wieder Luxus.
Wenn ich in allem selbst bestimmt bin, dann ist das fŸr mich
Luxus. Und den habe ich noch nicht. Wohlstand ja, aber
Luxus noch nicht.Ò

Und wieder waren wir die letzten GŠste. Doch dieses Mal
hatten wir es kaum bemerkt. Der russische Besitzer hatte
schon vor einer Weile kassiert und war gegangen; eine letzte
Bedienung stand hinter der Bar unterhielt sich mit ihrem
Freund und hatte uns in Frieden sitzen lassen. Das ist Luxus.
Wir bedankten und brachen auf. Hinter uns verloschen die
Lichter, und ein unterhaltsamer wie interessanter Abend ging
zu Ende.

Wir haben einen sehr sympathischen, mit sich zufriedenen
Menschen nŠher kennen gelernt, der oberflŠchlich ein perfekter
Unterhalter ist und deshalb seinen Beruf als Moderator und
sein Leben als PartygŠnger liebt. Unter diese OberflŠche
haben wir aber auch noch ein gro§es Herz, Toleranz (ã...ist
die Skepsis gegenŸber den eigenen Idealen; ist mein
LieblingsspruchÒ), VerstŠndnis und Liebe den Mitmenschen
gegenŸber entdeckt und das beeindruckte uns noch viel mehr.
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/Die DTM Race Driver 2
Langstrecken-Meisterschaft

Die PlayStation LIGA ist bekannt fŸr ihre aktive Community, die auch
Ÿber die angebotenen sieben Ladders eigene Aktionen im Kreise Ihrer
Mitspieler plant und verwirklicht. Um diese Eigeninitiative der
PlayStation LIGA Spieler zu wŸrdigen und zu fšrdern, beleuchten wir
in den kommenden Ausgaben des PlayStation LIGA-Magazins die
interessantesten Aktionen. Unsere kleine Serie beginnt mit einem
besonderen Projekt der DTM Race Driver 2-Szene - wir interviewen
die Macher und blicken hinter die Kulissen.

Driver 2 Ass, Franz ã[srs]GlupschiÒ Neekamp, spontan entschloss,
Michael ã[cGT]WhitewolfÒ Jahn zu helfen, um zusammen daraus eine
ganze Rennserie zu machen.

Nach einer kurzen Marktforschung in der DTM Race Driver 2 Szene
war die Zahl der begeisterten Antworten war so gross, dass es fŸr die
beiden Motorsportfans und PlayStation 2 Zocker ãab sofort kein
Halten mehr gab und die DTM 2 Langstrecken-Meisterschaft geboren
wurdeÒ. Ein sehr interessantes Projekt, wie wir meinen, und deshalb
mehr als nur ein Grund fŸr uns, Euch die beiden Hauptverantwortlichen
und ihr ehrgeiziges Projekt etwas nŠher vorzustel len:

Michael ã[cGT]WhitewolfÒ Jahn
Rennleiter und Forenmoderator
40 Jahre, Baggerfahrer-Baumaschinist aus Sinzig

ãMotorsportfan der Extraklasse, und ehemals aktiver Motorsportler
mit Vorlieben fŸr den Autospeedway und NŸrburgring sowohl im
wahren Leben als auch im Online-RacingÒ

Franz ã[srs]GlupschiÒ Neekamp
Forenadministrator
14 Jahre, SchŸler

ãVon Anfang an begeistert von der Idee, aus
einem erfolgreichen Rennen eine ganze Serie
zu machen und neben seinen AktivitŠten im
Bereich der PlayStation 2 begeisterter Basket-
baller und Mountainbiker.Ò

Warum DTM Race Driver 2 und kein anderes Rennspiel? Was ist das
besondere an dem Game?

[cGT]Whitewolf: ãKurz gesagt ist DTM Race Driver 2 einfach die beste
onlinefŠhige Rennsimulation auf der PlayStation 2. Dabei kšnnen
sich bis zu acht Spieler rasante Duelle liefern und das detaillierte
Schadensmodell bleibt auch online erhalten.Ò

Gavin Raeburn als Producer von DTM Race Driver 2 stimmt auf der
offiziellen Infopage zum Game vom Publisher Codemasters zum
Lobgesang an: "Mit unserer neuen Engine ist es mšglich, die ganze
Dynamik und Dramatik der 30 Rennserien auch online zu vermitteln.
In Sachen Abwechslung und Spielmodi-Vielfalt setzt sich DTM Race
Driver 2 damit auch im Online-Bereich an die Spitze und bietet PS2-
Besitzern mit Netzwerk-Anbindung eine gro§artige neue Herausfor-
derung - tagelang, wochenlang, monatelang!"

ãDem kann ich nur zustimmenÒ, sagt [cGT]Whitewolf und fŠhrt
begeistert fort: ãAber neben dem Online-Modus sind es auch die
vielen kleinen Details, die DTM Race Driver 2 perfekt machen. So
wird das 900°-Force-Feedback-Lenkrad von Logitech unterstŸtzt und
es gibt den ultrarealistischen Pro-Sim-Mode. DTM Race Driver 2 ist
bis jetzt einzigartig.Ò

Es ist noch gar nicht lange her, da hostete Michael
ã[cGT]WhitewolfÒ Jahn, einer der besten DTM
Race Driver 2 Fahrer der PlayStation LIGA, ein
100 Runden-Rennen in seiner Gamedisziplin.
HierfŸr suchte er ãein paar Rennspielbegeisterte,
die es wie ich leid waren, immer nur acht oder
zehn Runden zu fahrenÒ. Die Resonanz vor und
bei diesem Rennen war so unerwartet gro§ und
positiv, dass sich ein weiteres DTM Race

Wie funktioniert die "DTM 2 - Langstrecken-Meisterschaft"?

[cGT]Whitewolf: ãEinmalig am Anfang der Saison wird durch das
Fahren von drei verschiedenen Rennen auf drei verschiedenen Strecken
eine Einteilung in unterschiedliche RŠume erfolgen. Alle Teilnehmer
mŸssen diese Qualifikation fahren, es werden allerdings noch keine
Punkte vergeben und nur die schnellste Runde jedes Teilnehmers
zŠhlt!Ò

ãGastfahrer oder Wildcardfahrer werden, sofern sie nicht in der
Langstrecken-Meisterschaft gemeldet sind, vom Wertungssystem
ausgeschlossenÒ, erklŠrt er weiter.

ãAnschlie§end erfolgen Trainingsrennen, deren Termine im Forum
oder IRC bekannt gegeben werden. FŸr die Qualifikation und Haupt-
rennen gelten dann vorgegebene Einstellungen und RegelnÒ, wei§
[cGT]Whitewolf  zu berichten und verweist auf ein detailreich ausge-
arbeitetes Regelwerk, das wir Euch ebenfalls vorstellen wollen.
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Wie sieht der aktuelle Stand der Saison aus und gibt es schon einen
Favoriten?

[cGT]Whitewolf: ãWir haben inzwischen drei Sichtungsrennen gefahren,
damit wir die Racer in ihre FahrstŠrke einteilen konnten. Das wŠre
geschafft! Da hat sich auch die Klasse von einigen Fahrern, wie z.B.
DarkwingDuck gezeigt, aber auch Momo ist mit seiner gefundenen
Einstellung sehr schnell geworden. Es wird auch, wie in der Original-
DTM, ein Geheimnis um die Fahrzeugeinstellung gemacht, was den
Verlauf in der Saison noch viel spannender werden lŠsst. Ich wage
im Moment nicht zu prophezeien, wer der Langstreckenmaster wird,
da unsere Racer alle sehr schnell geworden sind.Ò

Treten bei Langstreckenrennen nicht schon die aus dem realen
Rennsport bekannten konditionellen und kšrperlichen Probleme auf?

[cGT]Whitewolf: ãUnsere Saison startet am 17.April zu den Original-
DTM Renntag am Hockenheimring mit einem 100 Runden Rennen,
was fŸr unsere Logitech Driving Force Pro Fahrer ganz schšn anstren-
gend wird, da das Wheel sehr hohe LenkkrŠfte aufbaut. Aber auch
die Padfahrer, die aber deutlich in der Minderheit sind, haben einiges
zu tun, denn verkrampfte Daumen bleiben nicht aus. Aber es kaufen
sich immer mehr ein Lenkrad, womit dann DTM2 ein ganz neues
Spiel wird, da das Game dann fast ganz nah an die RealitŠt heran-
reicht.Ò

Der Kollisionsmodus ist laut Regelwerk aktiviert. FŸhrt das eher zu
Problemen oder erhšht es die Spannung?

[cGT]Whitewolf: ãWir fahren unsere Rennen immer mit eingeschalteter
Kollision, weil Betonautos gibt es nicht und es ja auch natŸrlich
wirken soll. Ausserdem erhšht es die faire Fahrweise, denn ein
kaputtes Auto bedeutet einen ausserplanmŠ§igen Pitstop, welcher
dann nicht gerade zum Sieg verhilft.Ò

Welchen Einfluss haben bei Euch Boxenstopps auf den Rennverlauf
und welche Situationen entwickeln sich daraus?

[cGT]Whitewolf: "Ich hatte mal ein Rennen gehostet, was nach 1,75
Stunden mit einem †berraschungssieger beendet war. Die Boxenstops
kommen da von ganz alleine, da die TankfŸllung fŸr diese Distanz
nicht ausreicht. Es sind zwei Stops nštig, die aber genau taktiert
werden sollten, wenn man keine PlŠtze verlieren will. Es hatte sich
bei diesem Rennen nŠmlich der GesamtfŸhrende mit Rundenvorsprung
verrechnet und blieb in der 98. Runde mit Spritmangel liegen, wurde
aber mit Hilfe von anschieben (2 Runden lang) noch auf den dritten
Platz verfrachtet!Ò

ÒGell Ducky, das passiert dir nicht wieder! ;-)Ò, grinst und berichtet
weiter: ãEr hŠtte aber ohne diesen Fehler eindeutig mit Rundenvor-
sprung gewonnen. Beachtlich ist auch, dass bei einem so langen
Rennen, der Abstand zwischen Platz 1 und 2 sage und schreibe nur
zwei Sekunden betrug. Das zeigt eindrucksvoll die Klasse von den
Racern!Ò

Heute kšnnen die beiden GrŸnder der DTM 2 Langstrecken-
Meisterschaft gemeinsam mit all den anderen begeisterten Helfern,
wie [cGT]Icewolf (Forenmoderator), [cGT]V-MAXmik (Homepage-
Ersteller) und [cGT]Kama65 (Autor), zu Recht stolz auf sich sein.
Sie haben es mit jeder Menge Einsatz und Enthusiasmus geschafft,
ein einzigartiges Projekt in der Welt des PlayStation 2 Online-Gamings
auf die Beine zu stellen, bei dem einfach alle mitmachen kšnnen,
die sich fŸr DTM Race Driver 2 interessieren.

Mehr Informationen Ÿber die DTM 2 Langstrecken-
Meisterschaft, und wie Ihr selbst einfach dabei sein kšnnt,
findet Ihr unter:

http://www.dtm.langstreckenmeisterschaft.2005.ms/

Die Saison

a) Es sind alles LŠufe von der Original - DTM, vom 17.04.2005
bis 23.10.2005
b) Falls die DTM eine nichtvorhandene Strecke vorgibt, werden
anderweitige Strecken wie z.B. NŸrburgring-Lang, Adellaide usw.,
von der Rennleitung zu Abstimmung vorgeschlagen.
c) Die Rundenzahl wird von der Rennleitung bestimmt und hŠngt
von der jeweiligen StreckenlŠnge ab.

Das Rennen (FŸr jedes Rennen gibt der Rennleiter im Forum
folgendes bekannt)

a) Wer ist der jeweilige Host
b) Welche Strecke wird befahren?
c) Wie viele Runden werden gefahren?
d) Welche Passwšrter werden fŸr die jeweiligen RŠume vergeben?

Die Regeln

a) Die Rennen/Qualifying starten in etwa zeitgleich.
b) Es gilt wie immer Fair Play.
c) Cutten in engen Kurven ist geduldet ,AbkŸrzen aber nicht z.B.
Eurospeedway (bringen allerdings wenig, hšchsten Grasdreher)
d) Das Kommunizieren wŠhrend eines †berholvorgangs ist
erwŸnscht.
e) Nach einem Dreher sollte das Wiederauffahren auf die Strecke
ohne Behinderung gegenŸber den anderen Fahrern geschehen.
f) Bei einem bšsartigen Anschieben oder Rempeln des Gegners,
worauf dieser unfreiwillig die Strecke verlassen muss, und Ist es
dem GeschŠdigten nicht in 3 Runden mšglich, aufzuschlie§en
(Motorschaden etc.), erhŠlt der Verursacher eine Pit-Penalty ,d.h.
Durchfahrt (egal auf welcher Strecke)
g) Dem Host ist es vorbehalten, das Rennen neu zu starten, wenn
folgende GrŸnde dafŸr vorliegen: Massenkarambolage in der
ersten oder zweiten Kurve, technische Probleme eines Fahrers
Ð wie Netzverbindung, Lenkrad, Pedalerie etc. oder wenn starke
Laggs auftreten.
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"Fussball ist unser Leben, denn Kšnig Fussball regiert die Welt", sang
schon 1974 die deutsche Nationalelf zur ersten Weltmeisterschaft
im eigenen Land. Und was vor mehr als 30 Jahren galt, beschreibt
heute immer noch treffend den Stellenwert, gegen das runde Leder
kicken zu kšnnen.

Wer es nicht ganz bis zur Nationalelf geschafft hat, braucht aber
nicht verzagen, denn dank der FIFA Football  Reihe von EA SPORTS
kann man auch auf dem virtuellen Rasen zum gefeierten Helden
werden. Die Faszination Fussball ist eben ungebrochen und so
verwundert es auch nicht, dass FIFA Football 2005 in der PlayStation
LIGA das am meisten gespielte Game der Online-Liga ist.

Inzwischen kšnnen wir auf Ÿber 6.800 Man-Matches von mehr als
800 Gamern zurŸckblicken und nicht wenige haben in der laufenden
Saison schon alleine 100 Online-Matches bestritten, wobei Sascha
"Lubba" …nen und Philipp "Black_Spider" Mederake die Rekordgrenze
von 200 Spielpartien jŸngst geknackt haben... und die Saison ist
noch nicht zu Ende!

Wir sagen "Danke" und Ÿbergeben das Wort an die Online-Gaming-
Helden der FIFA Football 2005 PlayStation LIGA Ladder:

FIFA Football 2005: das meistgespielte
Game der PlayStation LIGA

ãFussball ist unser LebenÓ

Viktor "WiBto" Weber
Platz 1 mit 143 Siegen in 169 Online-Matches
16 Jahre, Gymnasiast der 11. Klasse aus Bochum

In seiner Freizeit lernt er, chattet oder treibt Sport
(Fu§ball, Tae-Kwon Do, Tai Chi). Seit Dezember 2004
in der PlayStation LIGA aktiv, aber seit FIFA 96 Fan
der FIFA Football Reihe.

Sascha "Lubba" …nen
Platz 5 mit 138 Siegen in 200 Online-Matches
25 Jahre, Gross- und Aussenhandelskaufmann aus
DŸsseldorf

In seiner Freizeit geht er ins Fitnessstudio und trifft
sich mit seinen Freunden zum Billard spielen, Brett-
spielen oder auch ausgehen. Seit Beginn der
PlayStation LIGA aktiv und seit 98 auch mit FIFA
Football.

Alexander "Schulle01" Schulz
Platz 4 mit 37 Siegen in 42 Online-Matches
17 Jahre, in Ausbildung zum IT-Kaufmann,
FŸrstenwalde bei Berlin

Er spielt in seiner Freizeit selbst Fussball oder verbringt
die Zeit mit Freunden. Seit dem ersten Tag der
PlayStation LIGA dabei und der FIFA Football Reihe
seit 97 treu.

Patrick "PinoyBB" Trampenau
Platz 3 mit 93 Siegen in 119 Online-Matches
21 Jahre, in Ausbildung zum Gross- und
Aussenhandelskaufmann, Oberhausen

Er versucht sich mit ein wenig Sport fit zu halten,
verbringt seine Zeit mit seiner Freundin und geht
jede zweite Woche ins Stadion zu Rot-Weiss
Oberhausen. Seit FIFA 2005 in der PlayStation LIGA
aktiv und FIFA Football mit FIFA 98 kennengelernt.

Adrian "Tormaschine" Smolczyk
Platz 2 mit 37 Siegen in 48 Online-Matches
16 Jahre, SchŸler aus Dortmund

Er schaut sich Fussball im TV an wenn der BVB oder
Juve spielt, hŠngt mit meinen Freuden ab und spielt
auch selbst Fussball. Seit Start der PlayStation LIGA
dabei und FIFA 96 war sein erstes FIFA Football
Game.

Philipp "Black_Spider" Mederake
Platz 27 mit 83 Siegen in 216 Online-Matches
14 Jahre, SchŸler aus Bad Kissingen

Spielt Fussball und Basketball und trifft sich mit
Freunden und Freundinnen. In der PlayStation LIGA
seit Dezember aktiv und die FIFA Football Reihe mit
FIFA 2004 kennengelernt.

Philipp "Phillies" Sievers
Platz 7 mit 45 Siegen in 61 Online-Matches
16 Jahre, SchŸler aus Rhauderfehn in Ostfriesland

In seiner Freizeit viel mit Freunden unterwegs uns
spielt ausserdem Tennis. Seit Beginn an in der
PlayStation LIGA dabei und FIFA Football 2001 war
sein erstes PS2 Game.

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki
Platz 6 mit 107 Siegen in 127 Online-Matches
17 Jahre, SchŸler aus BrŸhl bei Kšln

Spielt Fussball, trifft sich mit Freunden, zockt PS2
und besucht die Spiele des 1.FC Kšln. Seit Dezember
2004 spielt der in der PlayStation LIGA und seit
1996 die FIFA Football Reihe.
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Was macht fŸr Dich die Faszination an FIFA Football 2005 aus?

Viktor "WiBto" Weber: "Mich fasziniert an FIFA 2005 der Spielspass
am meisten!! Jedes Spiel macht mir Spass, denn in jedem Spiel
entstehen neue Situationen und alle Gegner spielen unterschiedlich.

Adrian "Tormaschine" Smolczyk: "Mich fasziniert es, mit den echten
Spielern aus meinen Lieblingsligen zu spielen und schšne Tore zu
schiessen und mich von der AtmosphŠre mitziehen zu lassen."

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "Dass man Spiele innerhalb von 5
Spielminuten drehen kann."

Alexander "Schulle01" Schulz: "FIFA Football fasziniert mich, weil
es so Viele spielen und man sich mit den ganze Leuten online messen
kann."

Sascha "Lubba" …nen: "FIFA Football das Spiel fasziniert mich nicht,
sondern eher das Online-Spielen, weil ich nicht gegen den Computer
spielen muss, den man -wenn man gut ist- nach drei Monaten mit
jedem Team auf der schwierigsten Stufe besiegt."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "FIFA ist ein Spiel, dass kann man
Stunden lang spielen, ohne dass es einem langweilig wird."

Philipp "Phillies" Sievers: "FIFA Football 2005 bietet ein realistisches
Fussballerlebnis, super Grafik, guten Sound und vor allem einen
grossartiger Umfang!"

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Die Faszination bei FIFA 2005 ist
fŸr mich eindeutig der Online Modus."

Was ist Deine persšnliche Motivation, an der PlayStation LIGA
teilzunehmen?

Viktor "WiBto" Weber: "Meine Motivation an der PlayStation LIGA
teilzunehmen, erlange ich dadurch, dass mir die Liga vom System
her und von den Gamern dort einfach gefŠllt und in meinen Augen
eine erfolgreiche Zukunft verspricht!!

Adrian "Tormaschine" Smolczyk: "Meine persšnliche Motivation ist
es, den Anderen zu zeigen, wie man richtig Fussball spielt und um
verdient ganz oben zu stehen."

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "Meine Motivation ist ganz klar das
Master! Ich denke, wenn man wirklich zu dem Finalevent will, sollte
die Motivation genug sein, um weiter zu spielen."

Alexander "Schulle01" Schulz: "Meine Motivation ist das Master. Da
freue ich mich besonders auf die ganzen Leute, die man endlich mal
wieder trifft."

Sascha "Lubba" …nen: "Ich will zu dem Master! Das ist meine
Motivation."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "An erster Stelle steht bei mir auf jeden
Fall der Spass. Ohne denn Spass braucht man gar nicht erst zu
spielen. Ein weiterer Punkt ist fŸr mich, dass man hier nette Leute
kennen lernt, wie JoeJoeJoe, tomnedved oder Shikamaru_Nara und
Alle, die ich vergessen habe!"

Philipp "Phillies" Sievers: "Meine persšnliche Motivation ist, dass
hier die besten Spieler Deutschlands aufeinander treffen. Dies macht
einen riesen Spass, sich mit Anderen zu messen. Ausserdem ist fŸr
jeden Spieler ein gewisser Reiz fŸr ein eventuelles Abschlussturnier
vorhanden."

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Ich mšchte soweit wie mšglich
nach oben im Ranking kommen."

Warum hat Deiner Meinung nach die FIFA Football 2005 Ladder bei
weitem die meisten Matches der Liga?

Viktor "WiBto" Weber: "Das ist fŸr mich ganz klar, denn meiner
Erfahrung nach macht den FIFA 05 - Gamern das Spiel auch sehr
viel Spass und da es eine gro§e FIFA 05 Community gibt, treibt die
Gamer natŸrlich auch der Konkurrenzkampf stark an!!"

Adrian "Tormaschine" Smolczyk: "Sie hat die meisten Matches, weil
die Spiele relativ schnell Ÿber die BŸhne gehen und man immer
schnell Zeit hat fŸr eine Revanche und man in Fussball vor keine
Herausforderung Angst haben sollte."

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "FIFA Football 2005 ist einfach einer
der beliebtesten Games. So war es in der Vergangenheit und so wird
es wohl auch immer bleiben."

Alexander "Schulle01" Schulz: "Ich weiss nicht, wieso FIFA Football
die meisten gespielten Spiele hat. Ich denke, die meisten Gamer
sind auch Fussballfreaks und spielen gerne mal eine Partie in der
PlayStation LIGA."

Sascha "Lubba" …nen: "Ist doch ganz klar, Fussball ist schliesslich
der Volkssport in Deutschland. Und ausserdem wŸrde ich sagen, dass
es sogar in Europa die beliebteste Sportart ist."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "Weil FIFA Football einfach ein geiles
Spiel ist. Von der Zeit her geht FIFA 2005 am schnellsten zu spielen
und deswegen wird hier auch viel gespielt."

Philipp "Phillies" Sievers: "Ich denke, FIFA 2005 hat die meisten
Matches der Liga, weil erstmal sehr viele das Spiel besitzen und es
schnell und einfach geht, einen Mitspieler zu finden und einen
Spieltermin zu vereinbaren. Hinzu braucht man keine grossartige
Organisation, um ein Spiel auszutragen wie z.B. bei SOCOM."

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Weil FIFA Football einfach ein
Klassiker ist und es viele Gamer haben."

Warum FIFA Football 2005 und kein anderes Fussballspiel auf der
PlayStation 2?

Viktor "WiBto" Weber: "Ich spiele FIFA, weil ich mit dem Onlinegaming
mit FIFA 2004 angefangen habe und FIFA 2005 noch einen Tick
besser finde. Und weil ich natŸrlich auch in der PlayStation LIGA
spielen wollte!! Andere Fussballspiele auf der PS2 besitze ich nicht
und interessieren mich auch nicht, da ich mich allein auf FIFA
konzentriere!!"

Adrian "Tormaschine" Smolczyk: "FIFA Football ist einfach das beste
Fussballspiel Ÿberhaupt: Echte Lizenzen, einen Onlinemodus, tolle
Grafik - einfach alles dabei, was ein super Spiel ausmacht!"

Patrick "PinoyBB" Trampenau: "Nun ja, wenn ich ehrlich bin, spiele
ich FIFA Football 2005 nur wegen dem Online Modus."

Alexander "Schulle01" Schulz: "Durch meinen Kumpel, der sich meist
nur FIFA Football gekauft hat, habe ich eben meist nur die FIFA
Reihe gespielt. Die anderen Spiele machen auch sehr viel Spass,
aber ich bleibe trotzdem bei FIFA Football."

Sascha "Lubba" …nen: "Also ich spiele nicht nur FIFA Football sondern
auch sehr gerne Pro Evolution Soccer, was ich eigentlich auch sehr
genial finde aber leider keinen Onlinemodus hat."

Dennis "CrazyPlayer" Wolicki: "FIFA Football ist einfach das beste
Spiel, die haben die aktuelle Lizenz, das Gameplay ist klasse und
die Grafik auch. Was will man mit PES 3 oder PES 4? So ein Spiel
kann man doch nicht spielen, das Einzige was gut ist, ist das Gameplay
aber sonst auch nichts!"

Philipp "Phillies" Sievers: "FIFA 2005 bietet einen super Online-
Modus an. Dadurch habe ich viele Freunde kennengelernt und gegen
menschliche Gegner macht das Spiel einfach doppelt soviel Spass."

Philipp "Black_Spider" Mederake: "Weil FIFA 2005 eben ein super
Spiel ist und natŸrlich auch weil es in der PlayStation LIGA ist."
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