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PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN AUSGABE 02/FEB 05 EDITORIAL

Letzten Monat gab es zum ersten und auch zum letzten Mal
den PlayStation LIGA-Newsletter!

Durchatmen und keine Panik, das wird nach Eurem positiven
Feedback auf die Erstausgabe hier ganz gewiss keine Ab-
schiedsrede. AulRerdem seht Ihr den Beweis, dass es das
literarische Kind der PlayStation LIGA auch weiterhin geben
wird, Schwarz auf Weil vor Euch.

Vom Charakter entspricht dieses Werk zwar in vielen Punkten
einem Newsletter, vom Umfang wie auch von der Aufmachung
ist es aber mehr geworden — ein Magazin. Um deshalb Miss-
verstandnisse und falsche Erwartungen zu vermeiden, begraben
wir hiermit den Newsletter und begriiRen Euch zum neuen
"PlayStation LIGA-Magazin"!

Auch in Zukunft vertiefen wir mit dem PlayStation LIGA-
Magazin aktuelle Themen Eurer Online-Liga und setzen den
Stars der PlayStation LIGA ein monatliches Denkmal. Erlebt
die Faszination des Online-Gamings mit Eurer PlayStation 2
komprimiert auf 20 gedruckten Seiten. Diesen Monat gibt es
brandexklusive Infos zum ersten PlayStation Master 2005,
ein tiefgriindiges Interview mit Ex-NBC GIGA Netzreporterin
Charlotte und vieles mehr.

Wir erwarten mit Spannung Euer Feedback im offiziellen
Magazin-Forenthread auf www.playstationliga.de oder per Mail
an support@playstationliga.de — tbrigens auch die richtige
Adresse, wenn lhr selbst mal im Mittelpunkt des PlayStation
LIGA-Magazins stehen wollt.

Euer PlayStation LIGA-TEAM

fun, anyone? www.playstationliga.de 001
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Charlotte Engelhardt

« Man muss immer einmal mehr

aufstehen, als man hinfallt »

002 www.playstationliga.de




Blond, blauaugig, blod?

Zusammen mit NBC GIGA Netzreporter Michael Neudert moderierte sie das PlayStation Master 2004 in Kéln. Charlotte Engelhardt
— Blond, blaudugig, blod? Findet es raus! Euer PlayStation LIGA-Magazin im Interview mit der PRO7-Moderatorin.

Diisseldorf, Medienhafen. Was vor 10 Jahren noch Indus-
trieruine war, ist heute trendig, cool, und boomt. Medien,
Mode, Macher und Moneten, so scheint es, bestimmen heute
das Bild. Jeden Monat ein neues Restaurant, eine neue Bar,
und alle paar Monate hier ein spektakuldres neues
Burogeb&aude, dort ein neues Nobel-Hotel.

Kindheit und Studium — wir hatten fast die beeindruckenden
5 Sprachen vergessen, die sie fliessend spricht: Deutsch,
Englisch, Norwegisch, Schwedisch, Danisch; und Spanisch
noch so lala - abgehakt, kommen wir zum Beruf. Wie ist die
Arbeit beim Fernsehen? Der Traumberuf? ,,Ja, auf alle Félle.
Und ich habe noch so viele Ideen. Es macht so viel Spass“,
spriiht es aus ihr heraus. Was sie noch erreichen will? ,,Auf
jeden Fall weiter moderieren und so viel Spass bei der Arbeit
haben zu durfen.” Aber bevor ihr jetzt alle zum Fernsehen
wollt, bedenkt auch: ,,Freizeit? Die habe ich zur Zeit kaum.
An funf Tagen die Woche drehen wir fir Pro7 (Anm.: Do it
yourself - S.0.S. lauft auf PRO7 werktags von 16.00 bis
17.00 Uhr) und da werde ich vom Fahrer morgens zwischen
8 und halb 9 abgeholt, und ich bin froh, wenn ich schon um
10 oder 11 Uhr abends nach Hause gebracht werde. Oft wird

Werktags wuseln hier Kreative, Berater und Banker, und
abends flanieren und cruisen die Vergniigungsstchtigen. Doch
heute ist ein kalter, nasser, stiirmischer Februar Samstag
Nachmittag, so dass noch nicht einmal die Busse voller
architekturbeflissener, mittelalter Touristen aus Heilbronn
oder Sennestadt verweilen wollen.

Ich fliichte mich ins Starbucks Cafe und bestelle gerade einen es aber viel spater®.

Cafe Latte, als die Gerduschkulisse kurz verebbt. Ich drehe

mich um und sehe Charlotte Engelhardt zwar durchgefroren, Ein sehr hoher Preis dieser vielen Arbeit ist auch, dass
aber mit einem freundlichen, offenen Lachen auf mich zu Charlotte’s Uber alles geliebter Hund Leonard (ein ,,Findelkind*,
kommen. Die anderen Gaste tuscheln, beobachten Charlotte das sie ,,ganz abgemagert, verwahrlost und verstort am 27.
aus den Augenwinkeln heraus, und nehmen dann langsam Dezember 2002 an einer Autobahnraststétte gefunden hatte)
wieder ihre unterbrochenen Gesprache auf. ,,Das bisschen nun bei ihrer Mutter in Oslo ,,zum Urlaub* ist: ,,Ich liebe
Regen®, die nasse Hose, nichts scheint ihre gute Laune triiben Tiere. Und ganz besonders Hunde. Wir hatten immer Hunde.
zu konnen: ,,Das Leben macht zu viel Spass“. Und seit zwei Jahren ist Leonard immer fir mich da, bringt

mich durch den Tag.*

Wir bestellen einen Cafe Latte mit Zimt-Zucker fir sie und
setzen uns in eine ruhige Ecke. An den Nachbartischen wird
getuschelt, verstohlen heriibergeschaut. ,,Da gewéhnt man
sich dran, das ist nicht so schlimm.“

,»Als Du bei NBC GIGA weggegangen bist, war ja die Holle los
im Forum. Wie war das fir Dich zu sehen, dass Du fir so
viele junge Leute so wichtig geworden warst?*, frage ich sie:
,.Eine Wahnsinnsbestatigung, aber auch sehr schwer zu gehen,
los zu lassen. Ich bekomme heute noch ganz viele Autogramm-
anfragen, aber auch Urlaubskarten oder Geschenke, das ist
schon sehr schon.“ Freut sich, und nimmt einen grossen
Schluck Latte.

Als alteste Tochter eines deutschen Siemens-Managers kam
sie schon als Kind viel herum. Geboren in Norwegen, dem
Heimatland ihrer Mutter, zog die Familie friih nach Taiwan,
nach 4 Jahren wieder zuriick nach Oslo, und dann nach
Frankfurt, wo Charlotte auf einer Privatschule ihr deutsches
Abitur machte. Und das Umziehen hérte nicht auf. Nach
Abschluss — ,,Da bin ich stolz drauf* — ihres Marketingstudiums
in Deutschland und England arbeitete sie bei RTL in Hamburg,
bei NBC GIGA in Dusseldorf und jetzt bei PRO7 in Kéln. Als
was fuhlt man sich da, wo ist man zuhause, wo will man hin?
»Zuhause fiihle ich mich Gberall. Meine Lieblingsstadt war
bis jetzt Hamburg, denn da habe ich mit meiner Schwester
zusammen in einer Wohnung gewohnt. Momentan fiihle ich
mich in Dusseldorf sehr wohl. Irgendwann mdchte ich gerne
in Florida wohnen, und im Herzen bin ich Norwegerin.* Aha.

www.playstationliga.de



PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN CHARLOTTE PRIVAT

Strukturierte Albernheit Die norwegische Nationalmannschaft ... aber
eigentlich fiebere ich am meisten fir den
Trikottausch, weniger fir den Verein ;)

Geburt meiner Schwester am 9.5.1983, und

der 27.12.2002, der Fundtag von Leonard von
Raststatt (von Raststatt, weil er von einer Auto- Mein Bett
bahnraststatte auf der A7 stammt)

Jostein Gaarden, z.B. mit Sofies Welt
Jennifer Aniston

Die Rheinische Post - wegen der Wohnungs-
Florida anzeigen. Ansonsten eher Magazine wie Glamour

Gebratenes Hackfleisch www.charlotte-engelhardt.de ... von meinen
NBC GIGA-Fans gemacht, www.toastedpony.de
von Daniel van Moll, und www.giga.de

Meinen mittleren Zeh, Tierquélerei, und die

Ignoranz vieler Menschen
U.A. Edward Munch, aber auch Stefan Raab

wegen seiner ldeen und deren Umsetzung

Coca Cola ... morgens trinke ich immer Coke;
an Vernunftstagen Coca Cola light, an Herzens-
tagen normale Coca Cola Norwegen

Coca Cola Filme weniger, aber TV-Serien wie Friends, King
of Queens, und BBC-Dokumentationen

Jeep Cherokee (und ich habe mir den Wunsch
erfullt;) ) Man muss einmal mehr aufstehen als man

hinfallt

Meinen Vater, Menschen, die mit dem Mini-

malsten auskommen (ohne es zu miissen), und Meine Traume, und die Menschen meines all-
die Leute hinter Google taglichen Umfeldes ... und Leidenschaft treibt

mich an

Gurtel - ich habe sicher 40 oder 50 Giirtel
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Aber kann der Sport Uberhaupt ehrlicher sein als unsere
tégliche Realitat? Oder auch: Selbst wenn er es nicht immer
sein wird, missen wir es dennoch fordern und auch durch

Was uns mannliche Leser dann aber doch noch mehr interessiert Kontrollen durchsetzen? ,,Jeder sollte bei sich selbst anfangen,
als Hunde: Wie miisste ihr Traummann sein? Welche Eigen- bevor er Uber das moralische oder unmoralische Verhalten
schaften sind ihr wichtig? ,,Humor muss er haben, eine gewisse anderer urteilt. Wenn aber junge Menschen durch Dinge wie
Ruhe ausstrahlen, und ich habe absolut nichts gegen sportliche die PlayStation LIGA lernen, dass man bei jeder Sache, die
Manner, die htibsch aussehen.* Aber wie, um das ,,htibsch man macht, das Rickrat haben sollte, ehrlich zu sein, dann
aussehen* nicht missverstanden zu lassen, echoviert sie sich h?tten Wif schon viel erreicht.“ Und ,,beide_ Daumen hoch f'gr
Uber Brat Pitt und David Beckham: ,,Metrosexualitat nervt! die Admins der PlayStation LIGA fur ihren Erfolg, die
Puppchen als Manner geht gar nicht!“ ,.Dopingsinder* der Liga aufzuspiren - die Spieler, die sich

durch Betrugsversuche Vorteile verschaffen wollen und damit
allen Ehrlichen den Spass verderben.*

Als PlayStation LIGA-Magazin missen wir natdrlich auch noch
nach ihrer Meinung zu Videospielen und eSports fragen: ,,Wir
waren z.B. letztes Jahr in China zu einem L&nderkampf in
FIFA Football, und da haben in 2 Sendungen Uber 30 Mio.
Zuschauer die Wettkdmpfe gesehen. Kommt das auch in
Deutschland irgendwann, dass eSport massentauglicher TV-
Content wird?“

,.-Ja, auf jeden Fall. Die Leute missen nur begreifen, dass es
schon angefangen hat. Es tut sich schon Einiges. Aber die
Prasentation muss noch freundlicher gemacht werden. Auch,
um gegen das bei einigen Leuten negative Image der Zocker
anzugehen. Noch ein Beispiel dazu, tber das ich mich immer
aufrege. Die Verteufelung von Videospielen ist doch Humbug.
Aktenzeichen XY, das ist real. Verglichen mit den Zeichen-
trickfiguren bei Counter-Strike bietet Aktenzeichen XY doch
viel mehr Basis fir schlimme Phantasien und sollte ein FSK
18-Rating bekommen. Oder mein Lieblingssport Kickboxen.
Ich mache das doch nicht aus Wut oder um Leute anschliessend
zu verletzen, sondern als Ausgleich. Kickboxen férdert einen
kdrperlich und geistig - und trainiert Bauch, Busen, Po;) .“
Wichtig ist deshalb: ,,Das Miteinander muss hervorgehoben
werden .... Aber das tut ihr ja schon bei der PlayStation LIGA

IS

,»--weil ich gleich mit Freunden verabredet bin. Wir backen
Pizza zusammen*, sagt die sympathische, naturliche, studierte
und funf Sprachen fliessend sprechende Erfolgsfrau, die es
nicht nervt, wenn man sie auf die blonde, attraktive Tussi
reduziert: ,,Nein. Das ist mir egal.” Und schmunzelnd: ,,...da
muss ich dann ja nur minimale Leistung bringen, um die
Leute zu Uberraschen.*

Vielen Dank fir diese Einsichten, Charlotte! Und wer mehr
Aussichten méchte: Vier mal die Woche auf PRO7 und taglich
bei www.charlotte-engelhardt.de.

Ob sie selber Videospiele spielt? ,,Ja klar. Am liebsten Auto-
rennspiele.” Und dann klagt sie, wohl nicht ganz ernst gemeint:
»Doch leider spiele ich so schlecht, dass ich keine Gegner
finde ... aber es macht einfach Spass!*

Genau diesen Spass verderben Cheater, Betrliger, Schieber
und Dopingsiinder im Sport. Nach Dopingskandalen bei der
Tour de France oder den Olympischen Spielen erregt ja gerade
der Fall Hoyzer sehr die Gemditer in Deutschland. Im aktuellen
Spiegel formulierte Tim Parks: ,,Sport ist eine Welt jenseits
der Realitat, in der wir versuchen, alte Werte zu leben und
ein Gefuhl fur Gemeinschaft zu entdecken - und deshalb
empdren uns krumme Touren auf dem Spielfeld heftiger als
Betrug oder Raub.”“ ,,Cheaten, das ist total doof! Da habe
ich Uberhaupt kein Verstandnis dafiir!*, regt sich Charlotte
auf.

www.playstationliga.de
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PlayStation Master No. 2 in Paderborn!?

Die ersten exklusiven Informationen zum PlayStation Master
No. 2! Euer PlayStation LIGA - Magazin im Gesprach mit Jan
Keller, Online Manager Sony Computer Entertainment Deutsch-
land.

Endlich. Seit Wochen wurde in der Community eifrig spekuliert,
viel diskutiert, und sehnlichst erwartet. Hinter den Kulissen
wurde eifrig gesucht, verworfen, neu gesucht, viel verhandelt,
und schliesslich gefunden. Jetzt ist sie da, die Antwort, auf
die wir alle warteten!

Wird es Paderborn sein?

Jan Keller: ,,Woher wisst ihr das? Nein, bestimmt nicht. Auch
wenn ich selbst im Forum Uber Paderborn spekuliert habe,
spricht sicher einiges dagegen. Ist ganz bestimmt eine schdne
Stadt, aber die Wahl fiel dieses mal auf Frankfurt am Main.*

Frankfurt liegt ja sehr zentral in Deutschland und ist fiir viele
Millionen Menschen sehr schnell erreichbar. War das der
Hauptgrund fiir diese Entscheidung?

Jan Keller: ,,Genau diese Uberlegung stand im Vordergrund.
Neben verschiedenen Kriterien haben wir vor allem nach
einem Ort gesucht, der fir die meisten Spieler bequem und
schnell erreichbar ist. So ist man mit dem Zug in etwa einer
Stunde in Stuttgart oder Kéln, aber auch nach Hamburg,
Munchen oder Leipzig bendtigt man kaum mehr als drei bis
vier Stunden. Das gilt Gbrigens auch fir die Schweiz. Und
wir haben wieder eine richtig coole Location gefunden, die
Union Halle. Ich hoffe auf ein richtig gelungenes Event.*

Der Ort ist jetzt geklart. Und das Datum?

Jan keller: ,Samstag, 16. April.“

Was sind die nachsten Schritte?

Jan Keller: ,,Das wichtigste war, unserer Community so schnell
wie mdglich die wichtigsten Eckdaten zur friihzeitigen Planung
zu geben. Das haben wir jetzt getan. Fir uns selbst geht es
jetzt im Eiltempo weiter. Als nachstes werden wir den Zeitplan
der PlayOffs und dann des Master selber verdffentlichen. Ich
hoffe, daB es in den PlayOffs richtig heil zugehen wird.*

Was erwartest du von dem Master?

Jan Keller: ,,Nach ersten ,,Gehversuchen® mit Socom 1 und
2 auf der Games Convention und einem grandiosen Auftakt
mit dem ersten Master in Koln freue ich mich jetzt der
Community zeigen zu kdnnen, das wir lernfahig sind und
immer besser werden. Ich selbst habe mittlerweile recht guten
Kontakt in die Community und freue mich wie immer die
bekannten aber auch die neuen Gesichter der Liga zu treffen.

fun, anyone? www.playstationliga.de
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Doch mehr
als nur ein
Arcaderacer?

Burnout 3 Takedown. Fir die Einen ist es
nichts weiter als ein glticksabhéngiger Arcaderacer,
der mehr einem Reaktionstest als einem echten
Rennspiel ahnelt. FUr die Anderen ist es der Grund,
in der PlayStation LIGA unter den Besten der
Besten den eigenen Skill im Highspeed-
Geschwindigkeitsrausch zu beweisen. Wer hat Recht?

Wir befragen mit Daniel "laubiO1"
Labusch den Erstplazierten der
Burnout 3 Takedown Ladder und
stellen Euch den "Burnout 3 Guide"
aus der Feder von Steffen
"SeventySeven" Mainka vor. NBC
GIGA Netzreporter und anerkannter
Konsolen-Experte Michael Neudert
rundet mit seinem Statement
unseren Rundblick auf die Burnout
3 Szene ab. Entscheidet selbst —
Euer Feedback erwarten wir im
Burnout 3 Takedown Forum auf
www.playstationliga.de!

Daniel "laubiO1" Labusch, wer ist das?

laubiO1: "Also ich wohne in Paderborn und bin Schuler und gehe
in die zehnte Klasse des Gymnasiums Schlo Neuhaus. In meiner
Freizeit treffe ich mich mit Freunden und spiele ab und zu mal
FuRball mit denen und gucke gern TV — besonders gerne NBC
GIGA und Sportsendungen, Dragonball ist auch ganz cool."

In Deinem Profil steht "viele" bei Deinen Interessen. Erzéhle mal
bitte mehr!

laubiO1: "Hauptséchlich interessiert mich der Fuf3ball. Ich bin Fan
von Borussia Dortmund und schaue mir eigentlich jedes Spiel im
Fernsehen an. Leider war ich aber noch nie im Dortmunder Stadion.
Ansonsten gibt es natlrlich noch die PlayStation 2. Am liebsten
spiele ich Racinggames, Action, Jump'n'Run und Adventurespiele
hin und wieder auch mal ein Ego-Shooter.

Du bist schon seit Saison Eins dabei, wie bist Du zur PlayStation
LIGA gekommen?

laubiO1: "Aufmerksam auf die Liga bin ich durch NBC GIGA
geworden, als ich den Start der Liga im TV miterlebt habe. Zu der
Zeit hatte ich leider aber noch kein Spiel, das in der Liga gespielt
wurde. Aktiv in der Liga teilzunehmen, ging dann mit Burnout 3
bei mir los."

fun, anyone? www.playstationliga.de 007




Hast Du vor Burnout 3 auch die Vorgénger gespielt und was gefallt
Dir am dritten Teil besonders?

laubiO1: "Den ersten Teil der Burnout-Reihe hab ich noch nie
gespielt. Erst mit dem zweiten Teil wurde ich auf die Serie
aufmerksam. Ich hab Burnout 2 zwar durchgezockt, aber danach
fehlte mir der Spal3, weiter zu spielen. Der dritte Teil ist jedenfalls
der Beste der Serie. Wie man in der Liga sieht, spiele ich das Spiel
sehr oft, weil es wirklich viel SpalR macht und seinen ganz speziellen
Anreiz bietet. Besonders die Geschwindigkeit verpasst dem Spiel
ein richtig geiles Feeling.

Am besten jedoch ist, dass der dritte Teil auch online spielbar ist.
Dort macht es noch viel mehr Spass zu spielen, besonders wenn
man den Karriere Modus beendet hat. Wie ich finde, verliert man
auch nie die Lust an Burnout 3. Es macht immer wieder aufs Neue
Spal, alle Ligastrecken zu fahren und es dann auch crashfrei zu
schaffen. Und man versucht immer wieder, neue Bestzeiten zu
fahren."

Du hast inzwischen 48 Matches in Folge gewonnen und Dir damit
mit Uber 250 Punkten Abstand den ersten Platz gesichert. Bist
Du diese Saison so Uberragend gut oder liegt es an den Mitspielern,
die eher schwécheln?

laubiO1: "Ich finde schon, dass ich diese Saison deutlich besser
bin als in der Ersten. Leider sind Hellasboy oder MagoX nicht mehr
aktiv in der Liga dabei, denn die Beiden waren ebenburtige Gegner
und die Rennen waren immer sehr knapp zwischen uns. Aber auch
jetzt sind noch einige gute Fahrer dabei, wie brothersWare, vegeta,
SeventySeven oder der AgentAB."

Was ist dann Dein Erfolgsrezept fiir ein gewonnenes Match?

laubiO1: "Ein wirkliches Rezept fir meinen Erfolg habe ich nicht,
man muss einfach tben und das online. Man sollte sich auch
kritische Verkehrspunkte merken und wie der Verkehr dort féahrt,
damit man eine gute Linie findet. Und das Driften sollte getibt
sein, denn einige Kurven sind sehr eng und schwer zu nehmen
und wenn der Verkehr noch dazu kommt, wird es noch schwerer."

Was entgegnest Du Spielern, die sagen, dass Burnout 3 nur ein
glicksbasiertes Reaktionsspiel ist?

laubiO1: "Na ja, Burnout 3 hat schon mit Reaktionsschnelligkeit
zu tun, jedoch ist es in meinen Augen kein Glucksspiel. Es bedarf
schon Ubung so gut zu fahren — das geht nicht von Heute auf
Morgen. Auflerdem sollten diese Spieler sich mal den Guide von
SeventySeven durchlesen, wo alles detailliert erklart ist. Und wenn
sie danach das immer noch behaupten, sollen sich das Spiel kaufen
und es einfach mal selbst ausprobieren!"

Wir stellen in dieser Ausgabe auch Ausziige aus den angesprochenen
Burnout 3 Guide von SeventySeven vor. Wie beurteilst Du als
Erstplazierter Deiner Ladder diesen Guide und hast Du selbst noch
etwas Neues dort fiir Dich entdecken kénnen?

laubiO1: "Als ich den Guide gesehen und ihn mir grindlich
durchgelesen habe, war ich wirklich erstaunt, dass sich SeventySeven
hingesetzt hat und all dies hingeschrieben hat, um den Burnout
3 Hassern zu zeigen, wie viel Skill man braucht. Also dafir gibst
ein fettes WP an SeventySeven! Echt RESPEKT!

Ich selber konnte eigentlich nicht viel Neues entdecken. Das meiste
war mir schon bekannt, besonders alles im Bereich online spielen.
Einiges aus dem Offline-Bereich war mir aber auch noch neu."

Welchen ultimativen Tipp kannst Du jedem Burnout 3 Neuling mit
auf den Weg geben?

laubiO1: "Also das Wichtigste ist, wenn man aktiv und erfolgreich
in Burnout 3 sein will, dass man sehr viel online spielt. Denn
online lauft alles anders ab. Besonders der Verkehr ist ganz anders
und deutlich mehr als offline. Also sollte man immer online spielen
wenn es geht und versuchen, den groben Verlauf des Verkehrs sich
einzuprégen. Manchmal ist der Verkehr online wirklich fies wenn

z.B. von Links und Rechts Autos kommen, da hilft nur abbremsen
oder voll reindonnern!"

Wer ist Dein Favorit fir das kommende PlayStation Master Finalevent
und welche Chancen rechnest Du Dir selbst aus?

laubiO1: "Als grofiten Gegner schatze ich Vegeta und SeventySeven
ein, denn die Beiden erlauben sich genau wie ich meistens keinen
oder héchstens einen Crash pro Rennen. Aber ich glaube auch,
dass brothersWare oder AgentAB eventuell auch mit um den Sieg
fahren.

Meine persénliche Chance zu gewinnen sehe ich eigentlich recht
hoch, aber es wird nicht leicht gegen Vegata und SeventySeven.
Zwar konnte ich viele Rennen gegen Beide gewinnen (2 von 2
gegen Vegeta und 10 von 13 gegen SeventySeven) trotzdem wiirde
ich uns auf einem Level sehen. Ich hoffe aber auf spannende und
faire Rennen auf dem Master."

Deine Grusse oder letzte Worte an die PlayStation LIGA Community?

laubiO1: "An die PlayStation LIGA auf jeden Fall ein fettes Lob.
Die Liga ist richtig cool und die Community ist auch richtig stark.
Ich grisse besonders: Hoffi, Mac, Kobe, Deniggi, Erdi, don, benny,
gregor und den Rest der 10b des Gymnasium Schlof3 Neuhaus
(auBer frank, ingo, meith und m.brune) ... und dann natdrlich noch
paar Spieler aus der Liga: vegeta, brothersWare, SeventySeven,
AgentAB, bersi und JinzO!"

/77's GUIDE

In der Zeit vom 14. bis 19. Dezember 2004 hat
Steffen "SeventySeven" Mainka im PlayStation LIGA
Burnout 3 Takedown Forum einen umfangreicher
"Burnout 3 Guide" erstellt. Inzwischen von etlichen
anderen Experten des Arcaderacers kommentiert
und erweitert, stellen wir Euch auf den folgenden
Seiten einige Passagen daraus vor.

SeventySeven: "Nachdem mittlerweile schon einige Male der
Kommentar oder die Ansicht aufgetaucht sei, dass Burnout 3
(BO3) wenig mit Skill, sondern viel mehr mit Gliick zu tun hat,
mdchte ich all dieses hiermit widerlegen. Ich gehe sogar soweit
und behaupte, dass man fur BO3 mehr Skill braucht, als fur die
meisten anderen Rennspiele wie z.B. Need for Speed Underground.”

/Steffen "SeventySeven" Mainka

www.playstationliga.de
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Immer Fullspeed geben Online ist vieles anders

,,JArcaderacer lassen sich grundsétzlich auf allen Strecken mit Full ,.Im Vergleich zur Offlinevariante ist das Verhalten des Verkehrs
Speed fahren. Ausnahmen sind 180° Kurven. Die Bremse dient im Online-Modus leicht anders. Denn dieser wird am Anfang mit
primér nicht um Geschwindigkeit zu reduzieren, sondern sollte allen Teilnehmern synchronisiert und orientiert sich bei den
eigentlich Driftbutton heif3en. Sie wird immer nur kurz angetippt, durchfahrenen Checkpoints, an denen die CPU die Autos losschickt,
das Auto bricht aus und man driftet durch die Kurve.* immer am Fiihrenden. Wenn |hr somit hinterher fahrt, misst lhr

Euren Rickstand mit einkalkulieren und je nach Abstand eine
alternative Ideallinie fahren. AuBerdem ist die Aufstellung des

Driften wie auf Schienen Verkehrs ebenfalls anders. Ihr misst also die Positionierung der
»Wahrend es bei Simulationen sehr schwer ist, das Fahrzeug itrert]t;;:],“Random, Ciiess L) ECo Cars e ele wietsr Tel
wahrend dem Driften um die Kurve zu lenken, ist es bei Arcaderacern :

wesentlich leichter. Bei Ridge Racer ist dies so aufféllig, dass es i

entsprechende Driftzones gibt. Driickt Ihr innerhalb dieser Zone Langsamer fahren wird belohnt

die Bremse und driftet durch die Kurve, so kénnt ihr das Auto in ,Wenn ihr im Online-Modus mehr als drei Sekunden zum Filhrenden
jede beliebige Richtung drehen und es féhrt wie auf Schienen zuriick liegt, dann ladt sich auch eine einfache Boostleiste so
durch die Kurve. Das geht sogar soweit, dass lhr links herum durch schnell wie eine Vierfache auf. Das gibt Euch die Méglichkeit, mit
die Kurve driftet, aber das Auto dabei rechts herum dreht. Bei maximalem Speed hinterher zu fahren und dann auch aufzuholen.
Burnout gibt es diese Zonen nicht, aber trotzdem gibt es ein Die restlichen zwei Sekunden misst Ihr allerdings mit eigener
schienenartiges Verhalten.* fahrerischer Leistung wieder wett machen.*

lhr wollt mehr wissen?

SeventySeven: ,,Tja, und nachdem ihr jetzt zumindest Ausschnitte
aus dem kompletten Regelwerk von Burnout 3 kennt, kénnt ihr
selbst entscheiden, ob es erstens reiner Zufall ist und zweitens,
ob das eher was mit Skill zu tun hat, das Game zu beherrschen,
als wie wenn man ein Auto mit Tunigteilen aufmotzt und dann
nachtlich nur achtmal im Kreis fahrt.*

Im "Burnout 3 Takedown" Forum auf www.playstationliga.de unter
dem Thread "How to play Burnout 3 Takedown" findet Ihr den
vollstandigen Guide. Viel Spal} beim Training und auf bald mit
neuen Rundenrekorden in der Burnout 3 Ladder der PlayStation
LIGA!

Der Verkehr ist immer gleich

,.Der Verkehr bei Burnout 3 besteht im wesentlichen aus vier Arten
von Fahrzeugen und damit ist nicht Taxi, LKW oder Bus gemeint.
Es geht hier um die Regelung, wo und wie ein Fahrzeug fahrt.
Wichtig ist nur eins zu wissen. Der komplette Verkehr basiert nicht
auf reinem Zufall. Somit hat das Durchkommen auch nichts mit
Gluck zu tun. Ein fehlerfreies Erreichen der Ziellinie basiert somit
auf Skill und dem Auswendiglernen. Fahrzeuge haben immer eine
vorgegebenen Route haben, die sie abfahren. Wenn lhr langsamer
unterwegs seid, werdet ihr an einem anderen, spateren Punkt ihrer
Strecke auf sie treffen, als wenn ihr schnell die Piste abfahrt. Ihr
durchfahrt also unsichtbare Kontrollpunkte (sogenannte Checkpoints)
an denen Eure PlayStation 2 den Verkehr los schickt.*

Zufall doch im Spiel?

,.Der Zufallsgenerator der Fahrzeuge lasst das Game wirken, als
sei es pure Gliicksache, um durch den Verkehr zu kommen. Doch

Kommentar von NBC GIGA Netzreporter
und Konsolero Michael Neudert:

dem ist nicht so. Jedes Fahrzeug, das mit dem Zufallsgenerator "Mit seinem Guide hat SeventySeven endgultig bewiesen, dass es
gesteuert wird, besitzt ein eigenes Regelwerk. Es herrscht somit bei Burnout 3 nicht um Gluck geht, sondern alles echter Skill ist.
keine Willkiir auf den Strassen, denn der Zufallsgenerator kann Wer also meinen Sieg im TV-Live-Match gegen GermanBeast als
nur wahlen, ob ein Fahrzeug erscheint oder nicht und welche Art puren Zufall bezeichnet, hat einfach keine Ahnung! ;) Allerdings

von Fahrzeug an der Stelle entlang fahrt, wie PKW, LKW, Van, Bus werde ich mich jetzt aus dem aktiven Renngeschehen zuriickziehen
mussen, denn mit diesem Guide wird jeder zum Profi und ich hab

keine Chance mehr gegen die jungen Wilden!"

usw. Er hat somit keinerlei Einfluss, wo die Autos erscheinen. Dies
ist von den Entwicklern fest vorgeben, genau wie die Strecke, die
sie abfahren und ist als das Leveldesign zu betrachten. Genau das
kann man auswendig lernen!*

Safetyzones fur crashfreies Fahren

,»ES gibt auf den Rundkursen sogenannte Safetyzones. Das sind
Abschnitte auf den Strecken, in denen Euch kein Verkehrsauto
entgegenkommen kann. Dazu gehéren vom Standsteifen, Mittel-
streifen (mit Ausnahme der Cross Cars, die aber immer am selben
Punkt die Fahrbahn wechseln) bis hin zu kleinen Verkehrsinseln
alles, wo ein normales Verkehrsauto niemals entlang fahren wird.
Dort solltet Ihr bevorzugt entlangfahren, um keinen Crash zu
riskieren, wenn lhr den Verkehrsverlauf noch nicht genau kennen
gelernt habt. Im Notfall oder bei einem Fahrfehler kann man auch
mal ein Wallride machen, also an der Bande entlang fahren /
schleifen. All diese Bereiche gehdren dann primar zu der zweiten
Ideallinie wenn ihr Crashs oder Fahrfehler begeht. Die Erste und
Wichtige ist nach wie vor die Riskante. Und wenn ihr gewinnen
wollt, fihrt an dieser kein Weg daran vorbei.*

Michael Neudert

n, anyone? www.playstationliga.de



/\Wahrlich kein
Club der Verlierer

Mit Uber 10.000 Teilnehmern ist die PlayStation LIGA zur
erfolgreichsten Konsolen-Online-Liga gewachsen. Eine starke
Gemeinschaft, vereint unter dem Banner der Faszination
PlayStation 2, und mit dem Ziel, Held des Online-Gamings
zu werden. Das Feature "Hero of the Week" auf
www.playstationliga.de bringt Euch dabei die herausragenden
Spieler der PlayStation LIGA néher und kirt herausragende
Leistungen wochentlich mit dem Heldenstatus - Ruhm und
Ehre inklusive.

Dieses Mal verleihen wir den Helden vom 31. Januar bis
06. Februar ein wenig abgedruckte Unsterblichkeit und
belohnen damit gleichzeitig Ausdauer und Entschlossenheit.
Wer also trotz etlicher Niederlagen nicht aufgibt, sondern
immer wieder die Herausforderung neu sucht und auf den
nachsten Sieg hofft, der hat diese Auszeichnung verdient.
So hat sich auch keineswegs ein Club der Verlierer hier
versammelt. Denn nur wer aus Angst vor einer Niederlage
Uberhaupt nicht erst antritt, der ist der wahre Loser!

yone? www.playstationliga.de
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HELDEN DER LIGA

Heroes of the WeekK 14. vis 21. rebruar 05

Seit der Ehrung auf www.playstationliga.de
sind ja zwei Wochen vergangen und wir
blicken erneut auf unsere Helden. Welche
Entwicklungen haben sich abgezeichnet, wer
konnte den Rankingplatz in seiner Ladder
verbessern und wer gehdrt wirklich zu den
"hoffnungslosen Fallen"?

Jeremy "bersi" Zitna

15 Jahre, Schuler

im Clan Soldaten des Zorns

www.sdz-clan.de

Mag Racing, Beat'Em Ups, Stealth, Action

und Adventures

Burnout 3 Takedown
“Ich bin geburtiger Augsburger, 15 Jahre alt und stolzer Niederlandischer
Nationalburger. Da ich Hollander bin, ist es ein Hobby von mir, tapfer
unsere FuRballmannschaft anzufeuern. Jetzt wisst ihr, wieso ich die
"oranje" Brille immer auf habe. Ich spiele hauptsachlich an der

PlayStation2 online. Darauf meist ,,Burnout 3 und ,,Socom 2. Ich
hoffe, die Liga bleibt weiterhin fair und abwechslungsreich wie es

zurzeit der Fall ist. Fight for your country — The Future is you”

Late Night: Killaz

SOCOM 2 U.S. NAVY SEALS 4on4

22 Niederlagen in 27 Spielen

Platz 84

12 aktive Member in der PlayStation LIGA
http://www.latenightkillaz.de.vu

"Wir sind zwar in der SOCOM Il 40n4 Liga auf dem letztem Platz,
aber ihr solltet euch fir das Master 2010 warm anziehen! Wir rollen
das Feld von hinten auf ;)"

Soldiers of Germany

SOCOM 2 U.S. NAVY SEALS 8on8

11 Niederlagen in 14 Spielen

Platz 36

17 aktive Member in der PlayStation LIGA
http://www.sogclan.q27.de

"SoG (Soldiers of Germany) hieR zu SOCOM 1 Zeiten noch "USN*.
Mit dem Start von SOCOM 2 haben wir uns dann in ,,SoG* umbenannt
und derzeit haben wir 19 Clanmitglieder. Insgesamt gibt es uns also
schon 1 1/2 Jahre.”

Karl "Kama65" Maier

DTM Race Driver 2 1onl

22 Niederlagen in 46 Spielen

Platz 6

38 Jahre aus Osterreich

Im Clan clubman GT

http://www.clubmangt.de
"Es erfillt mich nattrlich mit stolz, als Osterreicher unter den Top
Ten der Liga dabei zu sein. Auch will ich noch erwahnen, wie nett ich

von allen in der Liga aufgenommen wurde und mdéchte mich auf
diesem Weg bei allen die mich kennen bedanken."

Andreas "Prometeus" DeBoni
Tony Hawk's Underground 2 1onl
43 Niederlagen in 60 Spielen
Platz 59
26 Jahre, Maschinenmechaniker/Monteur
aus der Schweiz
Im Clan Street Killers
“Eine geniale Mischung aus unglaublichem Schweizer Skateboard-

Style und coolem, lassigen Auftreten machen ihn zum perfekten
THUG2 Spieler.*

Sascha "Lubba" Onen

FIFA Football 2005 1onl

47 Niederlagen in 134 Spielen
Platz 14

25 Jahre

Im Clan [ACE]

“Die Sportskanone aus Dusseldorf steht nicht nur im virtuellen Leben
auf FuBball, sondern lasst auch privat das Leder rollen.”

Dennis "D2K" Drechsler

WWE Smackdown vs. Raw lonl

19 Niederlagen in 24 Spielen

Platz 79

22 Jahre, Burohengst

Im Clan OutlawS

http://www.outlaws.net.ms
,,Der Burohengst aus Hannover liebt alles, was durch den Magen geht!
Und was gibt es da besseres als eine Kombination aus Pizza, Currywurst

mit Pommes, Burger, Cola, Bier und jede Menge Liebe.... Wenn es
um Spiele, Filme und Freizeit geht, ist hier absolute Action angesagt!*

Norbert "kaypax" Farkas
Killzone 1onl

12 Niederlagen in 27 Spielen
Platz 5

26 Jahre, Autolackierer

,»Wenn er nicht gerade im Winterurlaub auf dem Board steht, spielt
sich Norbert mal eben so in 2 komplett unterschiedlichen Ligen
gleichzeitig unter die Top 15“

www.playstationliga.de

Daniel "JOEJOE76" Muhlethaler
Ehren-"Hero of the Week": Die meisten
verlorenen Spiele der Season 2
80 Niederlagen in 126 Spielen
Platz 121 (FIFA Football 2005 1on1)
28 Jahre, Marketing Manager aus der Schweiz
Im Clan Brigate Rossonere
http://www.brigaterossonere.it

"Ich stehe zu meinen Niederlagen, da sie zu 80% gegen Top 20

Spieler waren.... Ich will mich stetig verbessern und spiele daher
gegen starke Gegner und selten gegen solche, die hinter Platz 60

011



PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN AUSGABE 02/FEB 05 4 BEGINNER’S

Wie fur alle wirklich groRen Dinge in unserem Universum mul es natirlich auch fur die PlayStation
LIGA ein kleines Benutzerhandbuch geben, das den taglich neuen Mitspielern den Einstieg in
der Online-Liga-Welt einfacher werden laRt. Seid Ihr bereit, mit uns jede Menge Spal}, Action
und Spannung in einer taglich wachsenden Online-Community zu erleben, dann Willkommen an
Bord bei unserer kleinen Reise durch die PlayStation LIGA.

Lehnen senkrecht gestellt und angeschnallt?

Dann kann's losgehen: Wir starten unter www.playstationliga.de auf der Startseite der PlayStation LIGA und sind mitten drin in
der faszinierenden Welt des Online-Gamings.

012 www.playstationliga.de




Nun habt Ihr die Mdéglichkeit, Euch zunéchst
einmal auf der Page umzusehen und Euch
Uber alles rund um die PlayStation LIGA
informieren. Fur die besonders neugierigen
Mitfahrer unter Euch gibt es hier direkt wie
in jedem guten Cockpit einige Navigations-
buttons am linken Seitenrand, die Euch in
die einzelnen Bereiche der PlayStation LIGA
flhren.

Gehen wir einmal davon aus, daR Euch die
aktuellen News Uber die Liga zunéchst
weniger wichtig sind oder Ihr bereits unser
geniales Magazin durchwalzt habt und damit
up to date seid, was die PlayStation LIGA
und deren Helden angeht. Ihr sucht also
direkt das Adrenalin, die Action und das
Kréaftemessen mit gleich-gesinnten Gamern
weltweit und wollt selbst ein Held werden?
Dann weiter...

Damit Ihr richtig durchstarten kénnt, driickt
lhr einfach auf den "JETZT ANMELDEN" -

Button im linken Seitenrand. Nun sucht
Ihr Euch einen Nickname aus, unter dem
lhr in der Welt der PlayStation LIGA bekannt
werden wollt und gebt Eure E-Mail Adresse
an. Bereits wenige Sekunden spater erhaltet
lhr mit der Aktivierungsmail quasi Eure ganz
personliche Fahrerlaubnis fir die PlayStation
LIGA mit allen notwendigen Informationen
zum Login.

Zuruck auf www.playstationliga.de gebt Ihr ebenfalls im linken
Seitenrand unter dem Punkt "LOGIN TO PLAY" Eure Fahrer-
laubnis ein und habt direkt Zugriff auf Eure Daten und
Matches. Der Profi von Heute und Held von Morgen vervollstén-
digt nattrlich zun&chst einmal sein personliches Profil, damit
auch alle zukiinftigen Kontrahenten sehen kénnen, mit wem
sie es zu tun haben.

www.playstationliga.de
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Nun geht es geht es in die heille Phase der Vorbereitungen
und IThr miRt Euch fur die Spiele entscheiden, die lhr aktiv
in der PlayStation LIGA spielen méchtet. Hierzu klickt Ihr in
der Liste auf das gewiinschte Spiel und anschlieRend auf den
Button "JOIN LADDER". Ein Blick in das Regelwerk - die
»RULES* - kann ebenfalls nicht schaden. Dort findet Ihr
neben der offiziellen PlayStation LIGA-Rangliste der Ladder
auch das Community Forum zum ausgewdhlten Spiel.

Ab sofort stehen Euch in jeder Eurer Ladder zwei Mdglichkeiten
zur Verfigung Matches auszutragen, um den Spitzenplatz der
Rangliste zu erobern.

Jederzeit kénnt Ihr ein Spiel mit Euren Mitspielern vereinbaren,
indem lhr das Ranking Eurer Ladder aufruft und dort auf das
"Gamepad-Symbol" des Mitspielers Eurer Wahl klickt. Ihr
kénnt Spieltermine vorschlagen und werdet dialoggesteuert
durch die Herausforderung gefihrt.
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Zusétzlich hierzu kénnt Ihr Euch aber auch téglich zwischen
15:00 und 22:00 Uhr in der partyTIME gleichstarke Spieler
zulosen lassen, die ebenso wie Ihr fur eine sofortige Begegnung
bereit sind. Jede halbe Stunde starten dazu neue Ligaspiele.
Nebenbei kénnt Ihr auch mit Euren Mitspielern chatten.

Solltet Ihr jetzt noch Fragen beziiglich Eures ganz personlichen
Starts in die PlayStation LIGA haben, steht Euch jederzeit
eine riesige Menge an Infos in der FAQ und den Foren der
PlayStation LIGA zur Verfigung. Zusatzlich hilft Euch
werktéglich drei Stunden lang von 18:00 bis 21:00 Uhr das
PlayStation LIGA Support Team mit Rat und Tat im Support-
Chat.

Also dann: Gute Reise und viel Spal3 und Erfolg in der
faszinierenden Welt der PlayStation LIGA!

Warum spielst du in der PlayStation LIGA?

/D I e 10 beSten GrU nde in der erfolgreichsten Konsolen-Online-LIGA dabei zu sein:

"Far mich gehdrt die PlayStation LIGA zur PS2 wie die Butter zum Brot!"

"Die PlayStation LIGA sucht Helden - und ich bin nun mal dazu geboren!"

"Der mit Abstand beste Adrenalinkick, wenn ich mit meinen Mitspielern um die Top Position meiner Ladder fighte!"
"Hier kann ich nicht nur meinen Mitspielern zeigen, dass ich zu den besten PS2 Gamern der Welt gehore!"

"Weil es krass ist, beim PlayStation Master als Held gefeiert zu werden!"

"Hier finde ich ziemlich easy gleichgesinnte Zocker fur ein spontanes Match!"

"Alleine die geniale Community der PlayStation LIGA macht die Sache schon cool!"

"Hier kommt der SpaR am Online-Gaming von ganz alleine und hoért nie mehr auf!”

"Die PlayStation LIGA ist fur mich der perfekte Ort, um Bekanntschaften zu schliefen und neue Freunde zu finden!"

"Ich spiele in der PlayStation LIGA, weil es schon immer ein Traum von mir war, mit meinem Hobby ins Fernsehen
zu kommen!"

Und was sind Eure Griinde, ein Teil der PlayStation LIGA zu sein? Postet in den
offiziellen "10 Gruinde" Forenthread auf www.playstationliga.de und schon in der
nachsten Ausgabe des PlayStation LIGA-Magazins kénnen Eure Motivationen an
dieser Stelle verewigt sein!

www.playstationliga.de



GamePro 02/2005
“...gréRte Online-Konsolen-Community im deutschsprachigen
Raum.”

play THE PLAYSTATION Sonderbeilage 01/2005
”"Das deutsche Eldorado fir ambitionierte Online-Zocker.”

PlayStation2 — Das offizielle Magazin 12/2004

“Der Treffpunkt fiir alle Online-Spieler heilt ab sofort PlayStation
LIGA.”

”Die Anlaufstelle Nummer eins fur alle Online-Spieler...”

Insider 12/2004
”PlayStation kirte die Besten”

PlayZone 02/2005
“absolut gelungen... wir freuen uns schon auf den Abschluf der
néchsten Saison.”

PlayStation2 - Das offizielle Magazin 02/2005

”...Deutschlands
Superzocker

gekront!”
“Eine tolle Leistung
von Sony! Danke

und bis zum
nachsten Mal!”

PlayStation Master Video

PlayZone 03/2005

PlayStation LIGA - DAS MAGAZIN KirinKing’'s Welt..

Eine Tasse Kaffee bitte...

Ich sitze gespannt vor meinem Computer im PlayStation LIGA
Buro. Die Anzeige steht still auf 9.998 Teilnehmer. Mein Kaffee,
den ich mir vor 5 Minuten geholt habe, wird immer kalter.
9.999 Teilnehmer. Gleich ist es soweit... 10.000 Teilnehmer!!!
Unglaublich...Die Tage vom 1. September 2004 an bis heute
sind wie im Fluge an mir vorbei gegangen. Ich habe Online-
Matches in der PlayStation LIGA zwischen Spielern
mitbekommen, die in Spannung und Begeisterung nicht zu
Ubertreffen sind. Emotionen und Meinungen wurden in den
User-Foren ausgetauscht, dass man das Gefiihl bekommt, bei
etwas ganz GrofRRem dabei zu sein.

Interessant fir mich zu beobachten waren vor allem die vielen
Hochs und Tiefs von den Spielern in der Liga. Auf den Topplétzen
wechselten sich die Spieler mit den Plazierungen ab, wie der
Tag und die Nacht. Die Dynamik beim Teilnehmerzuwachs hat
mich von der ersten Stunde mitgerissen und begeistert mich
auch noch heute. Um so mehr erfreut es mich nun, 10.000
Teilnehmer in der PlayStation LIGA spielen zu sehen.

Mein Kaffee ist zu kalt, um ihn noch zu trinken. Ist mir aber
auch egal, weil ich immer noch auf den Bildschirm schaue.
Die Assoziationskette wird immer groBer im Forum der Webseite
und im Supportchat wird die Frage in den Raum geschmissen,
ob es in ein paar Jahren einen PlayStation LIGA World Cup
geben wird. Michael ruft im Vorbeigehen irgendeinen Witz
durchs Biro, den ich aber nicht wirklich wahrnehme, weil ich
im Privatchat einem Spieler weiterhelfe.

Ich gehe zuriick auf die LIGA Seite und beobachte die Upcoming
Matches. Heute wird gerade viel SOCOM 2 gespielt. Meine
Gedanken schweifen ab, zurlick zum vergangenen Master in
K6In, wo SOCOM 2 ein absoluter Héhepunkt fiir mich war. Dort
habe ich viele Clans und deren Teilnehmer persénlich kennen
lernen kénnen. Ich schaue mir die Matchups an und frage
mich, wer wohl aus dieser Online-Schlacht als Sieger vom Platz
geht.

Im Ganzen hat sich die Gemeinschaft zu etwas Besonderem
entwickelt und ich bin auf eine gewisse Weise stolz Einer von
denen zu sein, die von Anfang an dabei sein konnten. Deshalb
werde ich auch in Zukunft meine Gedanken um und Uber die
PlayStation LIGA hier niederschreiben.

In diesem Sinne kann ich nur sagen: Macht alle weiter so und
wenn einer von Euch heifen Kaffee hat, bitte im PlayStation
LIGA-Biro abgeben.

Euer KirinKing.
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Burnout 3 Takedown

AKTIVSTE LADDER

DTM Race Driver 2

AKTIVSTER GAMER

FIFA Football 2005

Killzone

LANGSTER STREAK

SOCOM II: U.S. Navy Seals 4on4

FAIRSTER SPIELER
SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8

Tony Hawk’s Underground 2

AKTIVSTER FORENPOSTER

WWE Smackdown! vs. Raw
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ZEIGE DEIN WAHRES GESICHT!
GEWINNE EINE RATCHET & CLANK 3 FIGUR
INFOS UNTER:

www.playstationliga.de

Ausfuhrlicher Bericht Uber die besten,
schrillsten, coolsten Einsendungen im
kommenden PlayStation LIGA - Magazin 03
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