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HELDEN GESUCHT
Die Stars der LIGA! Herausragende Spieler und Persönlichkeiten.

SOCOM CHAMPS
Unter vier Augen mit dem Leader des erfolgreichen Socom Clans

Soldaten des Zorns

PlayStation LIGA - NEWSLETTER

D e r  u l t i m a t i v e  F l a s h b a c k  z u  d e m  M e g a  E v e n t  d e s  J a h r e s  2 0 0 4
DER GROSSE RÜCKBLICK!

fun, anyone?
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Willkommen zur Erstausgabe des
PlayStation LIGA - Newsletters!
In Zukunft  wollen wir Euch mit dem PlayStation LIGA-

Newsletter einmal im Monat über neue Entwicklungen,

wie z.B. neue Features, Eurer PlayStation LIGA

informieren. Taucht ein in die faszinierende Welt des

PlayStation 2 Online-Gamings und werdet mit der

PlayStation LIGA zu gefeierten Helden.

In der Erstausgabe blicken wir zurück auf das grandiose

PlayStation Master-Abschlußevent der ersten Saison

und schauen nach vorne, was uns das PlayStation LIGA-

Jahr 2005 als Gamer bringt. Wir lassen die echten Helden

des Online-Gamings hochleben und verewigen die aktuelle

Top 3 der neuen Saison.

Ihr vermißt eine Rubrik oder wollt in der kommenden

Ausgabe selbst im Mittelpunkt der Aufmerksamkeit

stehen, dann sind wir auf Euer Feedback gespannt. Nutzt

den Newsletter Forenthread auf www.playstationliga.de

oder schreibt eine Mail an support@playstationliga.de

Euer PlayStation LIGA-TEAM

PlayStation LIGA - NEWSLETTER EDITORIALAUSGABE 01/JAN 05



Faszination Online-Gaming
Nähern wir uns dem Phänomen PlayStation LIGA. Was ist an dieser Liga so einzigartig,
dass selbst vier Monate nach Ligastart täglich immer noch eine wahre Flut an Neuanmeldungen
eintrudelt, Rekordmarken am laufenden Band gebrochen werden und sich eine Community
rund um die marktführende Konsole gebildet hat, die in der Welt des Online-Gamings seines
gleichen sucht? Und das weltweit! Um die Faszination zu verstehen, blicken wir zurück...
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„Angefangen hat alles auf der
GC Games Convention 2003 in Leipzig”

21. bis 24. August 2003
GC Games Convention 2003

1. Deutsche SOCOM I Meisterschaft
Angefangen hat alles auf der GC Games Convention

2003 in Leipzig, als in Kooperation zwischen MoG und

SCED die "1. Deutsche SOCOM I: U.S. NAVY SEALs

Meisterschaft" in der 1.500 Quadratmeter großen

GAMERS|LOUNGE gefeiert wurde. An 32 vernetzten

PlayStation 2 konnten unzählige 8er Teams ihr taktisches

Geschick mit dem Referenzgame auf dem Gebiet der

onlinefähigen Konsolenspiele beweisen. Neben Ruhm

und Ehre gab es PS2-Konsolen mit dem eigenen Clanlogo

zu gewinnen und Game Freaks Germany konnten sich

über den ersten Titelgewinn freuen.

18. August 2004
GC Games Convention 2004

Ankündigung PlayStation LIGA

Konkurenz geschockt!
Am Vortag der GC Games Convention überraschte SCED

mit einer spektakulären Pressekonferenz. Die Fachpresse

war verblüfft, die Konkurrenz geschockt - die offizielle

PlayStation 2-Onlineliga wurde erstmalig der

Öffentlichkeit vorgestellt. Zusammen mit MoG und

Medienpartner NBC GIGA wurde die PlayStation LIGA

ins Leben gerufen, um das PlayStation 2 Online Gaming

und damit den Ausbau der Online-Userschaft

voranzutreiben.
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AUG 04

Wir suchen Helden!
18. bis 22. August 2004

GC Games Convention 2004

2. Deutsche SOCOM II Meisterschaft
Zum ersten Event der PlayStation LIGA wurde die "2.

Deutsche SOCOM II: U.S. NAVY SEAL’s Meisterschaft".

Bereits vor Messebeginn waren alle verfügbaren Plätze

von namhaften SOCOM II-Clans belegt und so konnten

sich Besucher über spannende Matches freuen - der NBC

GIGA-Messestand war ständig von begeisterten Fans

umlagert. Titelverteidiger Game Freaks Germany konnte

sich gegen hochkarätige Gegner durchsetzen und vor

laufenden TV-Kameras die Deutsche Meisterschaft

gewinnen.

Der PlayStation LIGA-Infoflyer mit dem Motto "Wir

suchen Helden!" fand rasenden Absatz und interessierte

Messebesucher konnten ihren Nickname registrieren

und schon vorab Ligamatches spielen. Die PlayStation

LIGA hatte ihre ersten Teilnehmer, die dem

angekündigten Ligastart am 01. September entgegen

fieberten.

Dr. Bernd Holzapfel, Managing Director von MoG The

Ministry of Games, ergänzte:

„Dieses Jahr wird der Durchbruch für Online-Gaming auf
PlayStation 2 erfolgen. PlayStation 2 definiert mit Spielen
wie SOCOM II eine neue Art des ‚fun, anyone?’. Dabei
zeigt SCED, wie man erfolgreich eine Community durch
Online-Spielspaß zusammenführt.“

„Die PlayStation LIGA hat ein
enormes Potenzial, neue Ziel-
gruppen zu erreichen und diese für
das Network-Gaming zu sensi-
bilisieren. Wir setzen auf die
crossmediale Unterstützung von
Print- und Online-Medien sowie
unseren Partner NBC GIGA, der
die Veranstaltungen übertragen
wird. Wir sind froh, unsere aktive
Community-Arbeit zusammen mit
NBC GIGA weiter zu verstärken.“

Ulrich Barbian
Marketing Director

PlayStation LIGA - NEWSLETTER TOP STORYAUSGABE 01/JAN 05
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SEP 04

Mit diesen Worten wurden die Besucher auf

www.playstationliga.de begrüsst. Der Startschuss fiel

live in der GIGA GAMES Sendung am 01. September um

23:23 Uhr. Die NBC GIGA-Netzreporter Michael und

Simon stellten erste Features der neuen PlayStation 2-

Onlineliga vor und der Ansturm der Anmeldungen

sprengte jede Erwartung, so dass zügig neue

Serverkapazitäten freigeschaltet werden mussten. Jeder

wollte von Anfang an dabei sein.

PlayStation LIGA - NEWSLETTER TOP STORYAUSGABE 01/JAN 05

www.playstationliga.de

»Willkommen in der Welt der
PlayStation LIGA”

01. September 2004
live bei NBC GIGA

Start der PlayStation LIGA
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30. September 2004
Rekordmarke von 5.000 Teilnehmern geknackt

Die Liga boomt
Innerhalb nur eines Monats nach Start der PlayStation

LIGA konnte die Community schon ihr 5.000. Mitglied

feiern. Herzlich Willkommen Star Wars Battlefront-Fan

Darius Wiatrowski: "Hi, hier ist st4lk0er. Ich bin durch

NBC GIGA auf die PlayStation LIGA aufmerksam

geworden. Dann wollte ich mehr Infos und habe mich

direkt hier angemeldet!"

Die PlayStation LIGA ist in wenigen Wochen zu einer der

aktivsten Onlineligen im deutschsprachigen Raum

gewachsen, wie auch über 5.000 Forenpostings

eindrucksvoll bestätigten. Und weitere Rekorde purzelten

in den kommenden Wochen am laufenden Band.

20. Oktober 2004
PlayStation LIGA Special in OPM2 12/2004

Die Eroberung der Printmagazine
"PlayStation 2 - Das offizielle Magazin" berichtet in der

Ausgabe 12/2004 in einem Special auf zwei Heftseiten

über die PlayStation LIGA. Neben den Top 10 aller Ladders

mit namentlicher Nennung der besten Spieler werden

auch für alle Neueinsteiger in die Welt des Online-Gamings

die Features, Spiele und Regeln in Wort und Bild erklärt.

Inzwischen ist die PlayStation LIGA monatlicher Gast in

der OMP2 und auch alle großen PS2-Magazine berichten

über das Ligageschehen.

SEP 04 OCT 04

PlayStation LIGA - NEWSLETTER TOP STORYAUSGABE 01/JAN 05

04. September 2004

Erste PlayStation LIGA
TV-Sondersendung

Fernsehpflicht für alle PlayStation 2-Fans. Am Samstag

Abend drehte sich eine Stunde alles um die PlayStation

LIGA.  NBC GIGA feierte den Ligastart mit einer

grandiosen Sondersendung. Im Mittelpunkt stand mit

der 2. Deutsche SOCOM II Meisterschaft das erste

Highlight der noch jungen Liga. Alle Features der

PlayStation LIGA wurden ausführlich vorgestellt und

ebenso fanden Hardwarefragen rund um das Online-

Gaming mit der PlayStation 2 eine Antwort. Der Anfang

einer ständigen TV-Präsenz war damit gelegt - und es

sollte nicht die letzte PlayStation LIGA-Sondersendung

bleiben.

20. September 2004
Erstes PlayStation LIGA TV Live-Match

Du bist der Star
PlayStation LIGA macht Dich zum Online Gaming-Star

und bringt Dich ins Fernsehen! Kein leeres Versprechen,

sondern am 20. September

Realität für den 19-jährigen

Andreas "ParaNox" Tobler aus der

Schweiz .  Im Rahmen der

Vorstellung von Burnout 3

Takedown im Konsolenbereich von

NBC GIGA GAMES forderte

Netzreporter Michael den besten

PlayStation LIGA-Spieler des

Arcaderacers heraus.

Ein Match, das wegen seines klaren Ergebnisses noch

lange in Erinnerung bleiben sollte.
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20. Oktober 2004
PlayStation LIGA Live-Ticker bei GIGA GAMES

„Hab’ Dich im Fernsehen gesehen!”
Wenn man als PlayStation LIGA Spieler mit dem Satz

"Ich habe Dich im Fernsehen gesehen!" begrüsst wird,

dann haben die Freunde GIGA GAMES geschaut. Erstmalig

am 20. Oktober wird der PlayStation LIGA Live-Ticker

ausgestrahlt. Immer Mittwochs ab 22:00 Uhr in der

Fernsehsendung GIGA GAMES, wenn die NBC GIGA-

Netzreporter Michael  und Simon aus dem

Konsolenbereich berichten, wird am unteren Bildrand

eine Tickerzeile eingeblendet. Neben brandheißen Infos

aus der Welt der PlayStation LIGA stehen die Teilnehmer

im Mittelpunkt - mit Platzierung, Name und Nickname

werden die aktuell ersten drei Plätze jeder Ladder

aufgelistet.

OCT 04 NOV 04

PlayStation LIGA - NEWSLETTER TOP STORYAUSGABE 01/JAN 05

25. Oktober 2004
PlayStation LIGA feiert 10.000. Match

Herausforderungen in Rekordzeit
Die nächste Rekordmarke war gefallen. Der 25. Oktober

war ein weiteres historisches Datum in der noch jungen

Geschichte der PlayStation LIGA. Nach nur 55 Tagen

konnte das zehntausendste Match gefeiert werden.

»10.000 Matches”

11. November 2004
Qualifikationsphase zum PlayStation Master

Nur die Besten kommen weiter
Vom 11. bis 29. November wurden die besten PlayStation

LIGA-Spieler gesucht. Nur wer an einem der acht PICK-

Tage auf Platz Eins seiner Ladder stand, konnte sich für

das PlayStation Master-Saisonabschlussevent

qualifizieren. Wer Rankingpunkte sammeln wollte, bekam

in der zeitlich erweiterten partyTIME einen Mitspieler

zugelost und konnte dieses Match auch nicht ablehnen.

So kristallisierten sich schnell die überlegensten Spieler

als Qualifikanten des ersten Finalevents heraus.
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4. Dezember 2004

Das grandiose Finale!
Ein Tag im Zeichen des PlayStation Master. Bis dahin

hatten sich über 7.200 Herausforderer in mehr als 11.700

PlayStation 2-Online-Matches gegenüber gestanden.

Am 04. Dezember in den Balloni-Hallen in Köln sollte

sich entscheiden, wer als offizieller Deutscher Meister

der PlayStation LIGA den Siegerthron besteigen konnte,

um als umjubelter Online-Gaming-Star gefeiert zu werden.

In sieben Ligaspielen traten dazu die besten acht Spieler

oder Teams auf dem PlayStation Master gegeneinander

an, um diesen Traum Wirklichkeit werden zu lassen.

PlayStation Master

DEC 04

PlayStation LIGA - NEWSLETTER TOP STORYAUSGABE 01/JAN 05
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DEC 04
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Jan Keller, rechts neben den NBC GIGA Netzreportern
Charlotte und Michael

Strahlende Sieger

Burnout 3 Takedown
1. Platz: Wassilos "HELLasBOY" Paschos
2. Platz: Martin "MagoX" Golab
3. Platz: Volker "huelix" Heil

DTM Race Driver 2
1. Platz: Andreas "dcDarkwingDuck" Schröder
2. Platz: Christian "Chrisel" Kämpel
3. Platz: Oliver "ruhrdriver" Scharlach

FIFA Football 2004
1. Platz: Benjamin "ZuckerX" Warzecha
2. Platz: Adrian "Tormaschine" Smolczyk
3. Platz: Alexander "Schulle1" Schulz

Need for Speed Underground
1. Platz: Dusty "fanaticdusty" Oelke
2. Platz: Max "rEaL|MaxXx" Mewes
3. Platz: Rene "PS2UserONLY" Hofmann

SOCOM II: U.S. Navy Seals 4on4
1. Platz: Soldaten des Zorns
2. Platz: Doof schiesst Gut
3. Platz: GameFreaksGermany

SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8
1. Platz: GameFreaksGermany
2. Platz: Dancin Killaz
3. Platz: Doof schiesst Gut

Star Wars Battlefront 2on2
1. Platz: Soldaten des Zorns
2. Platz: Doof schiesst Gut
3. Platz: KopfGeldJäger

„Das Event hat gezeigt, wie groß und

professionell die e-Sport-Szene in der

PlayStation-Welt geworden ist. Auch wenn

die 'Auseinandersetzung' auf PlayStation

2 im Vordergrund stand, waren wir wieder

einmal sehr über das positive und

freundschaftliche 'Miteinander' unter den

Spielern der unterschiedlichen Ligen

überrascht. Bei der Größe der Community

ist es besonders wichtig und erfreulich,

daß eine solche Begeisterung und positive

Stimmung vorherrscht. Die spannende

Season 1 hat in Köln in einem würdigen

Rahmen einen tollen Abschluß erfahren!”

Jan Keller:
Online Manager
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www.playstationliga.de

Mit neuen Features und einer erweiterten Spieleauswahl

startet die PlayStation LIGA in die zweite Saison. Eine

Saison, die wieder begeistert von ihren Teilnehmern in

Angriff genommen wurde. So hatten die Führenden jeder

Ladder schon nach wenigen Wochen mehr Rankingpunkte

gesammelt, als in der gesamten ersten Saison für die

Qualifikation zum PlayStation Master notwendig gewesen

waren - die Spitzenpositionen sind hart aber fair

umkämpft.

13. Dezember 2004

Start in die zweite Saison

»Mit neuen Features
und einer erweiterten Spieleauswahl”
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01. Januar 2005
Rekorde am laufenden Band

Die weltgrößte Konsolen-Online-Liga
Gegenseitiges Schulterklopfen zum Jahreswechsel war

angesagt. Als PlayStation LIGA-Community konnten wir

gleich drei Rekorde feiern: Über 20.000 Forenpostings,

über 20.000 gespielte Man-Matches und über 8.000

Teilnehmer lassen die PlayStation LIGA zur

erfolgreichsten Konsolen-Online-Liga aufsteigen. Und

die PlayStation LIGA wächst weiter und auch immer

weiter zusammen als starke Gemeinschaft, in der man

sich im Kreise der Besten des PlayStation 2-Online-

Gamings messen kann oder einfach nur aus Fun an der

Herausforderung schnell sowie einfach Mitspieler findet.

Seid gespannt, was uns 2005 noch alles bringt...

23. Dezember 2004
PlayStation LIGA TV bei NCB GIGA

Fernsehpflicht jetzt regelmäßig
Die ersten Sondersendungen zur PlayStation LIGA

flimmerten schon im September 2004 über die

Bildschirme. Damals noch im Rahmen von "49win" bei

NBC GIGA und in unregelmäßigen Abständen. Zum

Jahresende 2004 konnten sich alle Fans der PlayStation

LIGA über einen festen Sendetermin freuen - jeden

Donnerstag Abend ab 21:45 Uhr berichten Supportking

Henrik "KirinKing" Kürten und NBC GIGA Netzreporter

Michael Neudert von und über die PlayStation LIGA. Die

besten Spieler der PlayStation LIGA können sich auch

in Zukunft über eine Einladung ins Fernsehstudio freuen

und dort über ihre Erfolge philosophieren oder

Showmatches spielen.
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Über 9.000 Teilnehmer zählt die PlayStation LIGA

inzwischen. Eine riesige Community um die Faszination

Online-Gaming mit der PlayStation 2 ist gewachsen. Mit

dem Feature "Hero of the Week" auf www.playstationliga.de

machen wir jede Woche unter einem anderen gemeinsamen

Motto auf herausragende Leistungen einzelner Spieler

aufmerksam und bringen Euch die Helden aus Eurer

PlayStation LIGA näher.

Im PlayStation LIGA-Newsletter greifen wir pro Ausgabe

ein besonderes Heldenmotto der vergangenen Wochen auf

und verleihen damit den ausgezeichneten Spielern ein wenig

abgedruckte Unsterblichkeit.

Echte Helden zeichnen sich nicht nur durch den reinen

Erfolg aus. Es zählt auch der persönliche Einsatz für seine

Mitspieler. Das können hilfreiche Tipps auf offene Fragen

sein, ein faires Verhalten bei hitzigen Matches oder auch

selbständig organisierte Game-Events, um die Motivation

hoch zu halten und die Communitybindung zu stärken.

PlayStation LIGA - NEWSLETTER HELDEN DER LIGAAUSGABE 01/JAN 05

Im Einsatz für die Community
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Heroes of the Week
 vom 17. bis 24. Januar 2005

Yannick "Silonation" Ehm

16 Jahre, Schüler

Mag Raclette und hält sich mit

Fußball, Basketball und

Inline-Skaten fit

Chantha "JimStreet" Kim

21 Jahre, Netzwerkadministrator

Im Clan LNK Late Night Killaz

Mag es griechisch oder chinesisch

und seine Freundin. Spielt SOCOM II,

DTM Race Driver 2 und  FIFA 2005

Ehren Hero of the Week

Obwohl er selbst kein Ligaspiel absolviert hat, ist
er aber trotzdem ständig im Killzone Forum aktiv
um Antworten bemüht.

Hat den Überblick in der PlayStation LIGA,
beantwortet ladderübergreifend offene Fragen und
entlastet damit die Moderatoren und Admins.

Alexander "Schulle01" Schulz

17 Jahre, IT-Kaufmann

Im Clan GFG GameFreaksGermany

Mag Berliner Weiße mit Schuss und

spielt FIFA, SOCOM, FFX, GTA, GT

FIFA Football 2005

Robert "shadow85" Maier

24 Jahre, Verkäufer

Im Clan spy

Mag Nudelgerichte und spielt in

seiner Freizeit Fussball und Tennis

WWE Smackdown vs. Raw

Von seinen Mitspielern als überaus fairer Spieler
geschätzt und mit stets hilfreichen Tipps im FIFA
Football Forum unterwegs.

Ständiger Aktivposten im WWE vs RAW-Forum
und scheut sich auch nicht vor unbequemen Fragen,
die auf eine Antwort drängen.

Franz "Glupschi" Neekamp

14 Jahre, Schüler

Im Clan SRS Streetracers

http://www.streetracers-clan.de

Mag neben Döner mit Cola auch

Basketball und Mountainbiking

DTM Race Driver 2

Thomas "Zero1" Daun

16 Jahre, Schüler in der Schweiz

Im Clan theot

http://www.theot.de

Mag Pizza und Chinafood. Unterwegs

mit Skateboard und Snowboard

Tony Hawk's Underground 2

Für sein Engagement, mittels Langstreckenrennen
die DTM2 Gemeinde der PlayStation LIGA noch
enger zusammen zu schweissen.

Kennt sich mit THUG2 aus wie kein zweiter und
gibt sein Wissen freimütig an die Community weiter,
um den Erfolg des Ligaspiels aufrecht zu erhalten.

Steffen "SeventySeven" Mainka

27 Jahre

im Clan PSL ALLSTARS

Mag Racing, Beat'Em Ups, Stealth,

Action und Adventures

Burnout 3 Takedown

Tobias "biLLy" Kühlewindt

21 Jahre, Medizinstudent

Im Clan DsG Doof schiesst Gut

http://www.doofschiesstgut.de

Mag es lieber vegetarisch und

bevozugt Milch und Multisaft

SOCOM 2 U.S. NAVY SEAL’s

Für die unermüdliche Arbeit an seinem "How to
play Burnout 3 Takedown" Guide, um den
Skillfaktor des Arcaderacers offenzulegen.

Stellvertretend eine von vielen guten Seelen des
SOCOM Forums. Eine Frage steht im Raum, eine
Antwort  von  b iLLy kommt best immt.
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PSL: Stelle Dich und Deinen Clan bitte kurz vor.

Gökhan: Mein Name ist Gökhan Sen alias "Hiitzz", ich

bin Schüler, 18 Jahre alt und komme aus Frankfurt am

Main. Meine Hobbys sind Fußball spielen, mit Freunden

ausgehen, mein Clan und alles andere, was mit der

PlayStation 2 zu tun hat.

Unser Clan "Soldaten des Zorns" wurde ursprünglich

aus Spaß am Spiel am 15.06.2003 gegründet. Es

entwickelte sich jedoch zu einem 18 Mann starken und

fest eingespielten Team mit dem Traum, an der Spitze

zu stehen: GKM, Pikard, Zhord, Aesthir, DoN PaDrE,

Lain,Arrow, Slow, darkiganor, Derb, Berserker T, S Virus,

CrAK OG, CloudStrife, xThug Life, Hellbound, Bilbo B

und ich.

Wir waren bisher in allen Ligen recht erfolgreich und

hoffen, daß es weiterhin so bleibt:

1. Platz Gamebattles Tournament

2. Platz Deutsche SOCOM II: U.S. NAVY SEALs

Meisterschaft 2004

2. Platz ConsoleClans Abschlussturnier

Im Blickpunkt: "Soldaten des Zorns"

PSL: Woher kommt Euer Clanname "Soldaten des

Zorns" und hat er eine tiefere Bedeutung?

Gökhan: Da ich selbst nicht von Anfang an Mitglied bei

SdZ war, habe ich mir die Geschichte von Derb erzählen

lassen: Wir waren bei einem Treffen bei unserem früheren

Leader Hellcore. Dabei haben wir uns überlegt, einen

Clan für SOCOM zu gründen. Zufälligerweise lief gerade

"Kinder des Zorns" im Fernsehen, so daß Hellcore auf

die Idee kam, daß das ein guter Name für einen Clan sein

könnte. Weil sich "Kinder" aber nicht ganz so toll anhört,

hat Chucky vorgeschlagen, daraus  "Soldaten" zu machen

-weil es ja auch ein Shooter-Spiel ist. Das war die

Entstehung unseres Clannamens. Einen wirklich tieferen

Grund gibt es aber nicht! ;)

PSL: Was ist für Euch das faszinierende an SOCOM II:

U.S. Navy Seals?

Gökhan: Uns fasziniert an dem Game besonders die

Vielfalt, der Abwechslungsreichtum, das Teamwork, und

daß man nette Menschen kennen lernt.

PSL: Für ein Match acht Spieler zu einem vereinbarten

Zeitpunkt zusammenzutrommeln ist ja auch eine kleine

logistische Herausforderung. Wie löst Ihr die in Eurem

Clan?

Gökhan: Wir haben 18 Member. Hier wird es wohl nicht

schwer werden, genug zusammen zu bekommen. Meine

Member werden früh genug über Clanwars informiert

und können sich im internen Bereich unserer Homepage

eintragen, ob sie kommen können oder nicht. So können

sie sich zum Beispiel bei wichtigen Clanwars Zeit nehmen

und ich habe alles im Überblick. Es kommt nicht selten

vor, daß wir vier Ersatzmänner haben.

PlayStation LIGA - NEWSLETTER GAMER IM FOCUSAUSGABE 01/JAN 05

In der Rubrik „Gamer im Focus“ stellen wir Euch die herausragenden Spieler der PlayStation LIGA
einmal etwas genauer vor. Den Anfang machen die 18 Mitglieder des SOCOM II: U.S. Navy Seals Clans
"Soldaten des Zorns", die in beiden SOCOM II Ladders antreten. Das Interview führten wir im letzten
November mit Clanleader Gökhan "Hiitzz" Sen, bevor sie auf dem PlayStation Master den ersten Platz
in SOCOM II: U.S. Navy Seals 4on4 erspielten und damit Deutscher Meister 2004 der offiziellen
PlayStation LIGA wurden.
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PSL: Welcher Clan hat Euch bisher das am härtesten

umkämpfte Match in der PlayStation LIGA geliefert?

Gökhan: Eindeutig DK (Dancin Killaz) - sie sind auf jeden

Fall einer der besten Clans Deutschlands. Das Match

gegen sie in der PlayStation LIGA war das schwierigste.

Sie stellten ihre besten Spieler auf und das Match gegen

sie war das Einzige, das wir in der PlayStation LIGA

verloren haben. Es war sehr knapp und kostete uns den

ersten Platz.

Die Ergebnisse dieses Spiels habe ich noch gut in

Erinnerung:

Map Blizzard; Seal 6:4 gewonnen. Terror 6:3 verloren

Somit fehlte uns eine Runde zum Unentschieden!

PSL: Trefft Ihr Euch als Clan auch außerhalb der SOCOM

Onlinespiele?

Gökhan: Klar, ab und zu geben Clanmember kleinere

Partys am Wochenende zu denen SOCOM-Gamer kommen

und quatschen können. Richtige Clantreffen gibt es auch.

Zu den kommen dann alle Clanmember, die Zeit und Lust

haben. Diesen Sommer trafen sich viele SOCOM Clans

auf der Games Convention in Leipzig und kämpften um

den Titel "Deutscher Meister". Wir waren auch dabei.

PSL: Welche Tipps könnt Ihr einem SOCOM Anfänger

mit auf dem Weg geben?

Gökhan: Unbedingt anfangs auf Anfänger-Servern spielen,

um sich an die Steuerung zu gewöhnen. Dann auf Räume

in denen Clans spielen. Hier zeigt sich dann, ob man mit

der Steuerung vertraut ist. Danach am besten einen Clan

suchen. Denn nur in einer festen Spielergemeinschaft

bringt man Leistung, kann sich aufeinander einspielen

und hat Spaß.

PSL: Was entgegnet Ihr den PC-Taktik-Shooter-Fans,

die Phobien haben, ein Joypad in die Hand zu nehmen?

Gökhan: Traut euch! Es ist zwar am Anfang ziemlich

schwierig zu treffen, jedoch funktioniert das nach einiger

Zeit um so besser. Die Bewegungen werden flüssiger

und ihr bekommt flinke Finger. Wir selber hatten einen

Counter-Strike Gamer im Clan, der auf SOCOM

umgestiegen ist, da ihm Counter-Strike zu langweilig

geworden war. Er freundete sich recht schnell mit dem

Joypad an!
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PSL: Wie und mit wem trainiert Ihr als Clan?

Gökhan: Wir sind in sehr vielen Ligen angemeldet, deshalb

haben wir etwa fünf Clanwars die Woche. So kommt kein

Member zu kurz. Das ist eigentlich unser Training, denn

Training zu festen Zeiten haben wir nicht. Wenn wir

grade mal nicht so viele Clanwars haben, machen wir

auch gerne mal Trainingswars gegen GFG oder andere

gute deutsche Clans. In diesen Trainingswars können

wir unsere Taktiken gut eintrainieren. Wir spielen dann

die Maps die wir oder unsere Gegner trainieren wollen.

PSL: Wie funktioniert bei Euch die Teamkommunikation

über Headset? Wer hat das Sagen und klappt das dann

auch in der Matchpraxis?

Gökhan: In den Anfängen des Clans hatten wir das

Problem, daß jeder durcheinander gequatscht hat und

sogar manchmal Fragen während dem Clanwar gestellt

wurden, die nichts damit zu tun hatten. Dies hat sich

jedoch geändert. Es werden nur wichtige Hinweise im

Spiel gegeben, z.B. wo man gestorben ist, wo man wie

viele Gegner gesichtet hat und ab und zu Vermutungen,

wo ein Gegner entlang gehen wird. Der Leader gibt die

Taktik an und Member können ihn anfangs in der Runde

beraten,  wenn es noch keinen Feindkontakt gibt. Doch

mitten im Gefecht wird sich voll konzentriert. Sonstige

Dinge können nach einem Clanwar in einem Clanraum

mit Paßwort besprochen werden.

PSL: Abschließende Grüsse?

Gökhan: Wir grüßen alle Clans, denen wir unseren jetzigen

Erfolg dank hartem Training verdanken, den Ligen, die

uns zum regelmäßigen Spielen animieren, unsere Ex-

Clanmember und alle anderen, die ich vergessen habe.

Ganz besonders grüßen wir: Florian 'eoto' Schütz, Jörn

'zwobot' Jens, Tobias 'billy' Kühlewindt, Cristian

'TRIXTER' Weimer, Sven 'Weazl' Eichhorn, Dominik

'StrikeEX/sTx' Lyska, Thorsten 'iTs Tricky' Deubert,

Mathias 'ZAO' Zenner, Jan Keller, Trinity, Lizz, Jehuty,

TuFFKid, Sasku, silent, FiNeSSe, x Mac x, relaxer, Mike

Check, Mr.White, Mulle, Salviven, bog nose, Limaza,

Memphis und das ganze PlayStation LIGA-TEAM

 Im Interview mit NBC GIGA GAMES-Netzreorter Ade

 Siegerehrung: 2. Deutsche Socom II Meisterschaft
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DTM Race Driver 2

FIFA Football 2005

Killzone

SOCOM II: U.S. Navy Seals 4on4

SOCOM II: U.S. Navy Seals 8on8

Burnout 3 Takedown

LIGASHOTSHerausragend

Tony Hawk’s Underground 2

WWE Smackdown! vs. Raw

Yannick “Silonation” Ehm

16 Jahre, Schüler

1730 Foreneinträge

Aktivster FORENPOSTER

Längster STREAK

Robert "Jinz0" Wietzke

17 Jahre, Schüler

Tony Hawk's Underground 2, Rang 1

30 Spiele in Folge gewonnen

Aktivster GAMER

Aktivste LADDER

FIFA Football 2005

589 Teilnehmer

4.478 Man-Matches

Fairster SPIELER

Sascha "Lubba" Önen

25 Jahre, aus Düsseldorf

FIFA Football 2005, Rang 17

156 bewertete Matches

152 positiv von Mitspielern bewertet

Sascha "Lubba" Önen

25 Jahre, aus Düsseldorf

FIFA Football 2005, Rang 17

156 bewertete Matches

152 positiv von Mitspielern bewertet
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VORSCHAU AUSGABE 02/FEB 05
Das erwartet Euch im nächsten PlayStation LIGA-Newsletter:

Im Gespräch mit:

Charlotte

Die besten Burnout 3 Takedown-

Gamer im Focus

Erste Infos zum
PlayStation Master 2005

Unsere Heroes of the Week


